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1. Panoramica

O painel de cidadaos europeu sobre mundos virtuais é composto por 150 cidaddos selecionados
aleatoriamente e relne-se em trés sessdes. A primeira sessao realizou-se de 24 a 26 de fevereiro de
2023, em Bruxelas, e serviu para introduzir o tema e apresentar o contexto do painel. Os cidadaos
tiveram oportunidade de se conhecerem melhor e comegcaram a explorar o tema através de um
exercicio centrado na sua experiéncia do «mundo digital». Em seguida, conceberam uma visdo sobre
como deveriam ser os mundos virtuais desejaveis e justos (utopia) e sobre como nao deveriam ser
(distopia). Os cidaddos fizeram igualmente uma recolha de questGes essenciais que os ajudariam a
compreender melhor o tema.

Dia 1 (sexta-feira)

Uma vez que no dia 24 de fevereiro se assinalou o primeiro aniversdrio da invasdo da Ucrania pela
Russia, o ato que deu inicio aos trabalhos do painel contou com o testemunho de cinco cidadaos da
Ucrania, que partilharam a sua experiéncia pessoal durante o ano anterior. Esse ato foi oficialmente
inaugurado pela vice-presidente da Comissdo Europeia, Dubravka Suica.

Em seguida, foram dadas as boas-vindas aos cidaddos pelos principais moderadores e por
representantes da Comissdo Europeia: Pia Ahrenkilde Hansen, diretora-geral da comunicacao, e Yvo
Volman, diretor de dados da DG CONNECT, apresentaram uma visdo geral sobre o dmbito no qual se
insere o painel. Para familiarizar melhor os cidaddos com os debates seguintes, Gaétane Ricard-Nihoul,
chefe de unidade adjunta da unidade dos didlogos com os cidad3dos, da Comissdo Europeia, apresentou
brevemente as instituicdes e o processo de decisdo e legislativo da UE. Em seguida, Rehana
Schwinninger-Ladak, chefe de unidade na DG CONNECT da Comissdao Europeia, apresentou mais
pormenorizadamente o tema dos mundos virtuais.

Apds esta sessdo plenaria comum, metade dos cidaddos visitou uma exposicdo que lhes permitiu
conhecer mais sobre os mundos virtuais, descobrir exemplos concretos e ambitos de utilizagdo. A outra
metade dos cidaddos fez uma reflexdo sobre os eventos, as memarias e as noticias mais importantes
no ambito do «mundo digital» que marcaram, durante os ultimos 30 anos, as suas vidas pessoais, bem
como as sociedades europeias em geral, recorrendo a um exercicio em que criaram uma linha
cronoldgica comum. Estiveram presentes «pessoas-recurso» do meio académico e politico que
comentaram essa linha cronolégica e apresentaram uma panoramica mais ampla de acordo com o seu
ponto de vista.

Dia 2 (sabado)

No sabado, os cidaddos participaram em 12 grupos de trabalho paralelos com interpretagao
simultanea, cuja mediacdo esteve a cargo de facilitadores experientes. Na primeira sessdo do dia, os
debates em grupo centraram-se nas experiéncias passadas dos cidaddos relacionadas com os mundos
digital e virtual. Os cidadaos tiveram oportunidade de debater as suas perspetivas sobre este tema,
bem como os seus receios e expectativas.

Apds o intervalo para almogo, os cidad3aos deram inicio ao trabalho sobre as visdes que tém em relagado
ao futuro dos mundos virtuais. Para o efeito, comegaram por imaginar como seriam os mundos virtuais
europeus em 2050 e quais seriam os seus impactos positivos e negativos nos diferentes aspetos da
vida dos cidaddos. No final do dia, partilharam as suas visGes sobre os futuros mundos virtuais através
de duas colagens que ilustravam as visdes utdpica e distépica desse futuro.

Dia 3 (domingo)




Na manh3 de domingo, os membros do grupo fizeram uma reflexdo sobre as suas visGes de futuro e
debateram quais seriam os conhecimentos necessarios para elaborar recomendacées sélidas para a
Comissao Europeia.

Apds uma pausa para café, todos os cidadaos reuniram-se em sessao plenaria, e foram selecionados
aleatoriamente trés grupos para apresentarem as suas visdes. Em seguida, um grupo de atores fez uma
improvisacdo sobre os principais temas debatidos pelos cidaddos, e os membros do comité do
conhecimento responderam as perguntas colocadas pelos cidaddos durante os debates em subgrupos.
Os principais moderadores formularam observacgées finais e concluiram a sessdo.

2. Programa sintético

Palavras de boas-vindas pela vice-presidente da Democracia e Demografia,
Dubravka Suica.

14h30 - 15h00 Homenagem por ocasido do primeiro aniversario da invasdao da Ucrania pela Russia
IntervengGes introdutdrias ao painel de cidad3dos por parte de:

Pia Ahrenkilde Hansen, diretora-geral da comunicagdo

15h00 - 15h30 Yvo Volman, diretor de dados na DG CONNECT.
15h30 - 16h00 Introducdo ao tema do painel
16h00 — 16h30 Pausa para café
Trabalhos em sessdo plendria (Gasperi) e exposi¢cdo (centro de visitantes), em
paralelo
Metade dos participantes permanece em sessdo plenadria; a outra metade visita a
16h30—17h00 exposicdo. Os grupos revezam-se apds uma hora.

09h30-11h00 Reflexdes e partilha de experiéncias
11h00 - 11h30 Pausa para café

11h00 - 12h30 Mundos virtuais: o que sabemos até agora
12h30 - 14h15 Intervalo para almoco

14h15 - 15h45 Elaboragdo de visdes de futuro

15h45 — 16h15 Pausa para café

16h30 — 18h00 Elaboracédo de visdes de futuro

09h15 - 10h15 Grupos de trabalho: recolha de perguntas

10h15-11h15 Pausa para café e transferéncia de todos os grupos para o edificio Charlemagne
11h15—-11h45 Sessdo plenaria: apresentagdo das visOes dos grupos

11h45 —-13h15 Sessao plenaria: debate e representagao teatral

13h15-13h45 Apresentagao da plataforma Hyperfair e encerramento dos trabalhos

3. Lista de «pessoas-recurso» envolvidas

A primeira sessao contou com a intervencao dos seguintes oradores:



Comissao Europeia:

1. Gaétane RICARD-NIHOUL, chefe de unidade adjunta da unidade dos didlogos com os
cidaddos, Comissao Europeia

2. Rehana SCHWINNINGER-LADAK, Dire¢do-Geral das Redes de Comunicacdo, Contetdos e
Tecnologias, Comissdo Europeia, Luxemburgo

Externas:

Fabien BENETOU, perito independente WebXR, Bélgica

Cathrine HASSE, Universidade de Aarhus, Departamento de Ensino, Dinamarca

Franck STEINICKE, Universidade de Hamburgo, Departamento de Informatica, Alemanha
Mariétte VAN HUIISTEE, Instituto Rathenau, Paises Baixos

Sara Lisa VOGL, artista com obra em realidade virtual, Women in Immersive Technologies
Europe, Dinamarca
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