5. Anhange

A.1 Ergebnisse: Werte und uneingeschrankte Empfehlungen des Birgerforums

Acht Werte und Grundsatze fiir wiinschenswerte und faire europaische virtuelle Welten

GESUNDHEIT
Physische und psychische Gesundheit als Grundpfeiler fiir die Entwicklung und Nutzung virtueller Welten.

NACHHALTIGKEIT
Umweltfreundliche Einrichtung und Nutzung virtueller Welten.

TRANSPARENZ

1) Transparente Vorschriften schiitzen Menschen, ihre persénlichen Daten, ihre psychische und physische
Gesundheit.

2) Die Nutzung der Daten (durch Dritte) ist transparent.

SICHERHEIT
Die europaischen Biirgerinnen und Blirger miissen geschiitzt werden, unter anderem durch Datenschutz und
die Verhitung von Manipulation und Diebstahl.

BILDUNG
Bildung, Sensibilisierung und Kompetenzen zur Nutzung virtueller Welten stehen im Mittelpunkt der
Entwicklung virtueller Welten.

INKLUSION
Gleichberechtigter Zugang fiir alle Blirgerinnen und Biirger — unabhangig von Alter, Einkommen, Kompetenzen,
technologischer Verfligbarkeit, Land usw.

WAHLFREIHEIT
Die Nutzung virtueller Welten ist eine freie Entscheidung des Einzelnen — ohne Nachteile flr diejenigen, die
nicht daran teilnehmen.

ORIENTIERUNG AM MENSCHEN
Die technologische Entwicklung und die Regulierung virtueller Welten dienen den Bediirfnissen, Rechten und
Erwartungen der Nutzer und respektieren diese.




Im Folgenden finden Sie die Ergebnisse des Austauschs Uber Werte, der wahrend der dritten Tagung des
Burgerforums am Freitag, den 21. April, stattfand. Dabei wurden die Biirgerinnen und Burger aufgefordert,
jedem der zwolf Themen, die fir die Ausarbeitung der endgiiltigen Empfehlungen verwendet wurden, zwei der
acht Werte und Grundsatze (siehe oben) zuzuordnen. Bei dem Austausch konnten die Teilnehmenden ihre
bisherige Arbeit zu den Werten und Grundsatzen in ihre Diskussion Gber die Empfehlungen einbeziehen. Das
stellt kein offizielles Ergebnis des Forums dar, sondern vielmehr einen Schritt im Denkvorgang der
Teilnehmenden zur Ermittlung der ,Verknipfungspunkte” zwischen den drei Aspekten der Aufgabe, an denen
sie arbeiten mussten: Werte, Grundsatze und MaRnahmen.

Nr. | Thema Zugehoriger Wert

1 Virtuelle Welten in den Arbeits- und | Bildung, Gesundheit, Nachhaltigkeit
Stellenmarkten

2 Forderung von Innovation und Entwicklung | Bildung, Nachhaltigkeit, Transparenz
virtueller Welten

3 Offentlich und privat: Bewertung und | Sicherheit, Orientierung am Menschen, Gesundheit
Registrierung virtueller Welten

4 Daten in virtuellen Welten: Nutzung und Schutz Sicherheit, Orientierung am Menschen, Bildung

5 Zentrale Behorde und Polizei fur virtuelle Welten | Sicherheit, Orientierung am Menschen, Bildung

6 Aus- und Weiterbildung tber virtuelle Welten Nachhaltigkeit, Gesundheit, Bildung

7 Umwelt- und klimabezogene Nachhaltigkeit Transparenz, Inklusion, Bildung

8 Auswirkungen auf die Gesundheit und | Inklusion, Bildung, Nachhaltigkeit
Forschungsagenda fir virtuelle Welten

9 Informationsaustausch und Sensibilisierung Orientierung am  Menschen,  Nachhaltigkeit,

Sicherheit

10 | Digitale Identitat in virtuellen Welten Sicherheit, Orientierung am Menschen, Wahlfreiheit

11 | Konnektivitat und Zugang zu virtuellen Welten Gesundheit, Wahlfreiheit, Nachhaltigkeit

12 | Internationale Zusammenarbeit und Standards Orientierung am Menschen, Sicherheit, Gesundheit




Endgultige Empfehlungen

Thema: Virtuelle Welten in den Arbeits- und Stellenmarkten

Empfehlung 1

Arbeitsmarkte in den europaischen virtuellen Welten

Was

Wir empfehlen, dass die Rechtsvorschriften fur die europadischen virtuellen Welten bewertet und
erforderlichenfalls angepasst und harmonisiert werden, wobei die bestehenden Arbeitsmarktvorschriften der
Mitgliedstaaten als Ausgangspunkt genommen werden.

Wer

Mit dieser Empfehlung soll auf diejenigen eingegangen werden, die Zugang zum virtuellen europaischen
Arbeitsmarkt wiinschen.

Wie

Diese Rechtsvorschriften betreffen beispielsweise die Vereinbarkeit von Berufs- und Privatleben, das Recht der
Birgerinnen und Birger auf Pausen und Nichterreichbarkeit, die Unterstltzung bei Arbeitsplatzverlusten
aufgrund virtueller Welten, die Inklusion der Biirgerinnen und Birger (d. h. die Inklusion von Menschen mit
Behinderungen oder von Menschen ohne digitale Kompetenzen).

Sie sollten Landern, die das EU-Arbeitsrecht nicht einhalten, nur beschrankten Zugang zum EU-Markt
gewahren. Um die europdischen Arbeitskrafte zu schiitzen und den Binnenmarkt zu erhalten, wiirde solchen
Landern nicht gewéhrt, dass sie ihre Metaversum-Dienste (d. h. Betrieb und Uberwachung) im europiischen
Binnenmarkt erbringen.

Begriindung

Sie sollten diese Empfehlung unterstitzen, weil dadurch der europdische Arbeitsmarkt gesichert wird. Sie
verfolgt das Ziel, bestimmte europdische Werte und Grundsitze, die Arbeitnehmerrechte und den
Arbeitnehmerschutz betreffen, zu verteidigen. Dadurch wird auch sichergestellt, dass die hohen
Arbeitsstandards in Europa eingehalten und in der Welt verbreitet werden.

Empfehlung 2

Schaffung einer harmonisierten Ausbildung fiir die Arbeit in den virtuellen Welten

Was

Wir empfehlen, Aus- und Weiterbildungen zu virtuellen Welten bereitzustellen, die von Europa finanziert und
in der gesamten Europaischen Union harmonisiert werden, um fiir Gleichstellung und Inklusion fiir alle
Europderinnen und Europaer zu sorgen.




Wer

Diese Empfehlung zielt auf den Schutz der europdischen Arbeitskrafte ab.

Wie

Wir schlagen eine Harmonisierung der Ausbildung in allen EU-Mitgliedstaaten vor. Unter Berlicksichtigung der
nationalen Gegebenheiten sollte bei der Ausbildung weitgehend derselbe Inhalt vermittelt und in allen

europaischen Landern das gleiche Rahmenwerk eingehalten werden. Es sollte eine Zertifizierung und
gegenseitige Anerkennung von Qualifikationen geben.

Begriindung

Sie sollten diese Empfehlung unterstiitzen, weil sie fiir eine Akzeptanz virtueller Welten unter den Arbeitskraften
sorgen wird. Wir wollen den européischen Arbeitsmarkt schitzen und Arbeitsplatze in Europa erhalten.
Personen, deren Arbeitsplatze aufgrund der virtuellen Welten keine Zukunft haben, sollten hinreichend
geschult, unterstltzt und umgeschult werden, um sich an die neue Realitdt anpassen zu kénnen.

Thema: Forderung von Innovation und Entwicklung virtueller Welten

Empfehlung 3

RegelmiRige Uberpriifung der bestehenden EU-Leitlinien zu virtuellen Welten

Was

Wir empfehlen, dass die bestehenden EU-Leitlinien zu ethischen und technologischen Standards regelmaRig
Uberpriuft und aktualisiert werden; auch sollen sie an virtuelle Welten angepasst und darauf angewendet
werden.

Wer

Die Europédische Kommission, genauer gesagt die GD CNECT, ist fiir den Uberpriifungsprozess zustindig. Dabei
missen die Beitrage von Experten beriicksichtigt werden. Am Ende werden die Ergebnisse dem Europdischen
Parlament zur Zustimmung vorgelegt.

Wie

Erster Schritt: Festlegung der Zustandigkeit innerhalb der GD CNECT

Zweiter Schritt: Die GD CNECT bestimmt, welche genauen Leitlinien fiir diesen Prozess relevant und wichtig
sind.

Dritter Schritt: Uberpriifung dieser Leitlinien unter Beriicksichtigung der Experten-Beitrige

Vierter Schritt: Ausarbeitung von Vorschlagen zur Anpassung dieser Leitlinien

Fiinfter Schritt: Ubermittlung der Vorschlige an das Europdische Parlament zur Zustimmung

Der gesamte Prozess wird regelmaRig im Abstand von hochstens zwei Jahren wiederholt.




Begriindung

Das Biirgerforum hat keine Begriindung vorgelegt.

Empfehlung 4

Finanzielle Unterstiitzung fiir die Entwicklung virtueller Welten

Was

Wir empfehlen, dass eine europdische Kofinanzierung festgelegt wird, um einen nachhaltigen und
nutzerorientierten Auf- und Ausbau virtueller Welten zu entwickeln.

Wer
Die Europaische Kommission mit Zustimmung des Europdischen Parlaments.
Wie

Erster Schritt: Festlegung der Unterstltzungskriterien.
Zweiter Schritt: Bereitstellung der Mittel.

Begriindung

Das Biirgerforum hat keine Begriindung vorgelegt.

Thema: Offentlich und privat: Bewertung und Registrierung virtueller Welten

Empfehlung 5

Partizipative Foren fiir gemeinsame Entwicklungen, Vorschriften und Standards

Was

Wir empfehlen, dass Unternehmen, Forschende und die EU eng zusammenarbeiten, um virtuelle Welten im
Einklang mit den Werten der EU zu entwickeln und zu regulieren.

Wer
Die Europaische Kommission sollte dabei die Fiihrungsrolle Gibernehmen.
Wie

Verschiedene Expertengruppen (Forschende, Interessentrager, Gesetzgeber, Beamte, aber auch Nutzer) sollten
sich nach Themen wie Bildung, psychische Gesundheit usw. zusammenfinden. Diese Zusammenarbeit sollte




institutionalisiert werden, d. h. regelmaRige und gut vorbereitete Sitzungen mit Beitragen im Vorfeld sowie
einem Online-Austausch zu den Themen. Teil der Zusammenarbeit kdnnte auch sein, dass EU-Mittel fiir Start-
ups und andere Unternehmen bereitgestellt werden, um virtuelle Welten im Einklang mit den EU-Werten wie
(Daten-)Sicherheit, Gesundheit, Humanismus, Transparenz, gleichberechtigter Zugang und Freiheit zu
entwickeln.

Begriindung

Durch gemeinsame Rechtsvorschriften werden faire und sichere Mdglichkeiten geschaffen, damit alle EU-
Biirgerinnen und -Birger die virtuellen Welten nutzen und daran teilnehmen kénnen.

Empfehlung 6

Unternehmens- und Nutzerzertifizierung fiir virtuelle Welten

Was

Wir empfehlen, dass ein Organ oder eine Einrichtung der EU geschaffen wird, um Zertifikate fur virtuelle Welten
und Einzelpersonen auf der Grundlage der EU-Werte auszustellen und diese zertifizierten virtuellen Welten und
Nutzer regelmalig zu Gberpriifen.

Wer

Diese Stelle sollte von der EU eingerichtet werden und Unternehmen und den Privatsektor einbeziehen.

Wie

Die Zertifikate wiirden auf gemeinsamen Standards beruhen, die festzulegen sind. Je nach Grad der Nutzung
einer virtuellen Welt kann es unterschiedliche Zertifikate geben. Fir Gliicksspiele gelten beispielsweise andere
Standards als fiir Online-Banking, daher wiirde es jeweils andere Zertifikate geben. Auch kdénnten die Zertifikate

die Barrierefreiheit (z. B. fiir Blinde) bescheinigen. Fir die Formulierung solcher Standards sollten Experten
herangezogen werden, und es sollte ein Zeitrahmen fiir die Uberpriifung der Zertifikate festgelegt werden.

Begriindung

Eine unabhéngige Einrichtung wirde garantieren, dass die EU-Werte in den virtuellen Welten, die von den
Blirgerinnen und Biirgern genutzt werden, eingehalten werden.

Thema: Daten in virtuellen Welten: Nutzung und Schutz

Empfehlung 7

Benutzerfreundliche ,Eintrittshalle“ oder ,Tiir” in den Metaversen, um einer ausgewahlten Datennutzung
zuzustimmen

Was




Wir empfehlen, dass ein standardisierter und benutzerfreundlicher Mechanismus geschaffen wird, der
hinsichtlich der Daten transparent ist (wer erhebt die Daten, wofiir werden sie verwendet, wie werden sie
gespeichert und wer gibt sie weiter) und tGber den die Nutzung ausdricklich genehmigt wird.

Wer

Eine (moglicherweise bereits bestehende) 6ffentliche Einrichtung oder 6ffentlich finanzierte Einrichtung auf EU-
Ebene: Eine Einrichtung, die dem Europaischen Parlament angeschlossen ist, ware als direkte Form der
Vertretung vielleicht vorzuziehen.

Wie

Es braucht Klarheit dartiber, welche Daten von Nutzern auf virtuellen Plattformen erhoben werden — und wie
diese weitergegeben und genutzt werden. Beispielsweise wiirde eine farblich kodierte , Tir” in der virtuellen
3D-Welt vor dem Betreten einer Plattform klar anzeigen, wie die Daten genutzt werden (eine rote Tir wirde
darauf hindeuten, dass ein hohes MaR an sensiblen Daten weitergegeben werden kdénnte). Die Menschen
sollten wann immer moglich ihr Einverstdndnis dariiber geben kénnen, wie ihre Daten verwendet werden. Ein
solcher Mechanismus sollte fir Unternehmen verbindlich und standardisiert sein: Dazu braucht es neue
Vorschriften und einen von der EU geschaffenen Modellmechanismus, der von den Unternehmen verwendet
werden muss.

Begriindung

Wir kénnen nicht génzlich verhindern, dass Daten genutzt werden. Das wiirde die Wettbewerbsfahigkeit der
Unternehmen drastisch beeintrachtigen. Gleichzeitig kbnnen wir uns der Weitergabe von Informationen nicht
wirklich entziehen, da alle Aktivitdten in den Metaversen irgendwie verarbeitet werden kénnen. Allerdings sollte
dies mit Einverstandnis passieren. Wir brauchen Klarheit dariiber, was verwendet wird und wie es verwendet
wird, damit wir einer solchen Nutzung aktiv zustimmen kénnen.

Herausforderung: Wie soll mit historischen Daten umgegangen werden, die den Unternehmen freiwillig zur
Verfugung gestellt wurden und die fiir Innovation und Marketing benétigt werden?

Thema: Zentrale Behorde und Polizei fiir virtuelle Welten

Empfehlung 8

Eine Polizei, die in der virtuellen Welt tatig werden und Schutz bieten kann

Was

Wir empfehlen eine internationale Polizeistelle mit spezialisierten und geschulten Bediensteten: Sie sollte mit
anderen Einrichtungen wie Europol und nationalen Stellen zusammenarbeiten.

Wie

Es wird in drei Tatigkeitsbereiche unterschieden: ,klassische” Straftaten ahnlich wie in der realen Welk,
unerwiinschte Verhaltensweisen, die in der virtuellen Welt vermehrt auftreten (Hass, Mobbing usw.), sowie
Schutz vor einem selbst. Im zweiten Fall sollte zunachst die Person, die sich nicht richtig verhalt, dabei
unterstlitzt werden, aus ihren Fehlern zu lernen. Wenn die Verhaltensweisen weiterbestehen, sollte rasch und
schrittweise gehandelt werden. Ab einem gewissen Punkt sollte das Verhalten verurteilt werden (von der




Aussetzung bis zur endgiltigen Ausweisung). Wenn die Polizei einer Person mit gefahrlichem Verhalten gegen
sich selbst (z. B. Sucht) begegnet, sollte sie die Person im Interesse ihres Schutzes entsprechend beraten. Durch
diese Art von Kontrolle greift die Polizei Problemfalle auf und beugt ihnen vor. Wir mochten an dieser Stelle
auch an unser erstes Ziel erinnern, namlich Pravention durch Bildung (z. B. lernen, wie diese Tools sicher genutzt
werden kénnen).

Begriindung

Nicht alle Befugnisse sollten in den Handen einer einzigen Organisation liegen. Diese Aufgabe kann nicht von
einer privaten Organisation libernommen werden — wir brauchen 6ffentliche Stellen, die als Polizei tatig
werden. Der Aspekt der Zusammenarbeit ist im Sinne der Transparenz, der gegenseitigen Kontrolle und der
Achtung nationaler Organisationen (jedes Land verfiigt Uber seine eigene Polizei) von entscheidender
Bedeutung. Der internationale Aspekt ist auch deshalb wichtig, weil Online-Tools wie virtuelle Welten keine
Grenzen haben, sodass wir zusammenarbeiten miissen.

Empfehlung 9

Kiinstliche Intelligenz als Unterstiitzung der Polizei in virtuellen Welten

Was

Wir empfehlen, dass in den Metaversen kiinstliche Intelligenz (KI) genutzt wird, um die Polizei bei der Verhiitung
und Bekdampfung von Straftaten und bei der Kontrolle der Geschehnisse in virtuellen Welten zu unterstitzen.

Wer

Die ethischen Grundsatze der Kl sollten von einer unabhangigen europaischen 6ffentlichen Stelle wie einem
Verfassungsgericht festgelegt und durchgesetzt werden.

Wie

Diese Kl sollte mit ethischen Grundsatzen definiert werden, die der Verfassung einer Demokratie dhneln. Diese
Verfassung wiirde ethischen Grundsatzen folgen, die demokratisch festgelegt werden (um jegliches Risiko der
Schaffung eines ,Big Brothers” abzuwehren — die Kl darf keinen Einfluss auf Verhaltensweisen haben). Diese
Grundsatze missen auf langere Sicht gelten und dirfen nicht unter dem unmittelbaren Einfluss einer Partei
oder Person stehen, die gerade an der Macht ist.

Begriindung

Wichtig ist, dass die KI der Polizei hilft und sie nicht ersetzt. Wie bei unseren anderen Empfehlungen ist es auch
hier wichtig, dass diese Kl aus offentlichen Mitteln finanziert und verwaltet wird. Dafiir darf kein privates
Unternehmen zustandig sein. Diese kénnen unter Vertrag genommen werden, um ihr Know-how einzusetzen
und die KI zu erzeugen. Sie wiirden ausschlieBlich auf der Grundlage zuvor festgelegter ethischer Grundsatze
arbeiten. Eine Kl ist hilfreich, damit die Polizei rasch reagieren kann, und sie ist nur eines von mehreren
Instrumenten.

Thema: Aus- und Weiterbildung iiber virtuelle Welten




Empfehlung 10

Lehrerausbildung zu virtuellen Welten und digitalen Instrumenten

Was

Wir empfehlen Lehrkraften in der EU, Schulungen zu folgenden Themen zu erhalten: 1) praktische Nutzung
digitaler Instrumente, 2) Risiken, Sicherheit und Ethik in der virtuellen Welt, 3) neue Unterrichtsmoglichkeiten
durch virtuelle Welten.

Wer

Die EU wendet sich an die Mitgliedstaaten und Schulen, um die Bildung der Schiilerinnen und Schiiler zu
verbessern.

Wie

Die EU sollte entschlossene Leitlinien herausgeben, in denen die Mitgliedstaaten aufgefordert werden,
,Virtuelle Welten und digitale Instrumente” in ihre nationale Lehrerausbildung aufzunehmen. Auch sollte es fir
die Lehrkrafte verpflichtende ,Auffrischungskurse” geben, zu denen sie ein EU-Zertifikat erhalten konnen (nach
dem Muster des Sprachzertifikats). Diese verpflichtenden Schulungen sollten an alle Altersgruppen angepasst
sein und folgende Themen umfassen: Ethik, Online-Sicherheit, Beherrschung digitaler Instrumente und
Unterrichtsmoglichkeiten in  den virtuellen Welten. Die EU sollte den Mitgliedstaaten diese
Schulungsprogramme bereitstellen. Diese Instrumente und Unterrichtsmoglichkeiten stellen eine Erganzung
der Lehrpldne der Schulen dar und sind nicht ein Ersatz fiir andere Facher.

Begriindung

Indem Lehrkrafte weitergebildet werden, kénnen diese ihr Wissen im Unterricht weitergeben und junge
Menschen von Anfang an sensibilisieren. Das wiirde auch dazu beitragen, die digitale Kluft zwischen Lehrkraften
und Schilern zu verringern. Wir sind der Ansicht, dass schon in der Grundschule vermittelt werden sollte, wie
man sich online sicher verhalt und wie die virtuellen Welten auf sichere Weise genutzt werden kdnnen. Daher
muss die EU die Mitgliedstaaten darin bestédrken, diese Schulungen fiir Lehrkrafte aufzunehmen und durch eine
EU-Zertifizierung Anreize fiir die Teilnahme zu bieten. Das Schulungsprogramm sollte von der EU angeboten
werden, um fiir ein standardisiertes System zu sorgen.

Empfehlung 11

Kostenloser Zugang zu Informationen iiber digitale Instrumente und virtuelle Welten fiir alle EU-
Biirgerinnen und -Biirger

Was

Wir empfehlen, dass die EU allen Birgerinnen und Biirgern einen kostenlosen und einfachen Zugang zu
einschlagigen Informationen Uber digitale Instrumente und virtuelle Welten garantiert.

Wer
Die EU fiir alle Burgerinnen und Biirger.

Wie




Wir empfehlen, dass ein Kommunikationssystem Uber traditionelle Medien (Fernsehwerbung, Plakate)
eingerichtet und eine spezielle Plattform geschaffen wird. Auf dieser ,Plattform fiir europaische virtuelle
Welten” sollten einschldgige Informationen (iber digitale Instrumente und virtuelle Welten zentralisiert und
standardisiert werden. Diese Informationsquellen missen das Bewusstsein fir die Risiken virtueller Welten
scharfen und die Vorteile dieser neuen Technologien hervorheben.

Begriindung

Es ist wichtig, dass die EU auf eine Standardisierung des Wissens und den Zugang zu virtuellen Welten und
digitalen Instrumenten in der gesamten EU hinwirkt. Viele Blrgerinnen und Birger sind bei der Nutzung dieser
Plattformen nach wie vor schutzbediirftig und Menschen mit bosen Absichten ausgesetzt.

Thema: Umwelt- und klimabezogene Nachhaltigkeit

Empfehlung 12

Fiir kreislauforientierte virtuelle Welten: Rechte und Verantwortung der Biirgerschaft und Unternehmen

Was

Wir empfehlen, dass MaBnahmen ergriffen werden, um fiir den 6kologischen FuBabdruck zu sensibilisieren und
sicherzustellen, dass die fiir die virtuellen Welten verwendeten Gerate Teil der Kreislaufwirtschaft sind. Die
Industrie  muss durch die Rechtsvorschriften (ber virtuelle Welten dazu verpflichtet werden,
recyclingfahige/reparierbare Gerate herzustellen und die Probleme mit dem VerschleiR in Grenzen zu halten.

Wer
- die Européische Kommission (Festlegung des Rahmens)
- die Mitgliedstaaten/Regionen (Durchfiihrung der SensibilisierungsmaRnahmen)
- die européischen Biirgerinnen und Burger (aller Altersgruppen, da sie das Ziel dieser MaRnahmen sind)
- die Unternehmen, die Geréte fir virtuelle Welten herstellen (Einbeziehung von Kreislaufprinzipien in
ihr Geschaftsmodell)
Wie

Konkret missen diese SensibilisierungsmaRnahmen in der Schule beginnen. Die Europdische Kommission muss
einen Rahmen schaffen, der einen Zugang zu diesen Informationen tiber virtuelle Welten ermdglicht und sie auf
diese Weise leichter zugdnglich macht; die Mitgliedstaaten und Regionen missten diese Bildungsprogramme
umsetzen.

Das kénnte beispielsweise die Einrichtung von Ausbildungszentren sein, die Kurse anbieten und (im Anschluss
an eine ,,Prifung” wie bei einem Fiihrerschein) Zertifikate ausstellen; die Schilerinnen und Schiler missten
diese Kurse absolvieren, um nachzuweisen, dass sie iber die Auswirkungen der virtuellen Welten auf die
Umwelt Bescheid wissen. Es sollte Schulungen fiir die Menschen geben, und all jenen, die mehr dariber
erfahren mochten, sollte dies ermdéglicht werden. Daher muss sichergestellt werden, dass die Informationen
leicht zuganglich sind.

Sensibilisierungskampagnen sind immer nitzlich, sie missen jedoch durch verbindliche Instrumente wie
Verordnungen erginzt werden. Den industriellen Akteuren muss durch einen konkreten Ubergangszeitraum
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Zeit gegeben werden, sich darauf vorzubereiten. Die Sensibilisierung sollte bei den Verbrauchern ansetzen,
wahrend die verbindlichen Rechtsvorschriften auf die Industrie ausgerichtet sein sollten.

Begriindung

Die Europdische Kommission sollte SensibilisierungsmalRnahmen fiir das Recycling von Metaversum-Geraten
entwickeln, die aber auch den gesamten Metaversum-Lebenszyklus umfassen. Wichtig ist, sehr friih zu
beginnen; ab friilhestem Alter (insbesondere in der Schule), aber auch bei alteren Menschen. Diese
Informationen missen personalisiert und an die Zielgruppe angepasst sein.

AnschlieRend an diese MalRnahmen sollten kohdrente Rechtsvorschriften erlassen werden, um die industriellen
Akteure zur Herstellung recyclingfahiger/reparierbarer Produkte zu zwingen und den VerschleiR ihrer Produkte
in Grenzen zu halten.

Empfehlung 13

Griine virtuelle Welten mit erneuerbarer Energie und transparenten Energiekonzepten

Was

Wir empfehlen, dass ein Straf- und Belohnungssystem fiir Unternehmen im Bereich virtuelle Welten eingefiihrt
wird, um die Umweltkosten ihrer Gerate zu internalisieren.

Wer

- Die Europdische Kommission, um die entsprechende Rahmenregelung auszuarbeiten.

- Die Mitgliedstaaten bieten finanzielle Anreize, um Unternehmen zu ermutigen, in ihren
Geschéaftsmodellen nachhaltigere Losungen zu wéhlen.

- Unternehmen, die Rechenzentren betreiben und Daten im Zusammenhang mit virtuellen Welten im
EU-Binnenmarkt speichern, sollten die Rechtsvorschriften einhalten. Sie waren die erste Zielgruppe der
Empfehlung.

Wie

Die Europaische Kommission sollte Unternehmen, die Rechenzentren betreiben und Gerate fir virtuelle Welten
bereitstellen, dazu verpflichten, die von ihnen verbrauchte Energie auszugleichen. Es kénnte ein dhnliches
System wie beim CO2-Markt verwendet werden, um diese Unternehmen dazu zu zwingen, fir ihre Emissionen
zu bezahlen. Auf diese Losung kdnnten finanzielle Anreize folgen, um die Unternehmen dazu anzuregen,
nachhaltiger und energieeffizienter zu arbeiten. Es sollte ein Uberwachungssystem entwickelt werden, um eine
effiziente Umsetzung zu gewahrleisten.

AuRRerdem braucht es mehr Transparenz: Die Verbraucher missen in der Lage sein, liber den 6kologischen
FulRabdruck ihrer virtuellen Welt Bescheid zu wissen und fundierte Entscheidungen zu treffen. Moglich waren
ein Bewertungssystem, das die Unternehmen auf die von ihnen verkauften Produkte anwenden sollten, damit
deren Grad der Nachhaltigkeit erfasst werden kann, sowie ein Riickverfolgbarkeitssystem.

Begriindung

Das Biirgerforum hat keine Begriindung vorgelegt.
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Thema: Auswirkungen auf die Gesundheit und Forschungsagenda fiir virtuelle
Welten

Empfehlung 14

Virtuelle Welten - lasst uns gemeinsam verantwortungsvoll eine gesunde Zukunft schaffen!

Was

Wir empfehlen der Europaischen Union, ein intensives Forschungsprogramm zu den Auswirkungen virtueller
Welten auf unsere Gesundheit in die Wege zu leiten.

Wer

Jeder Mitgliedstaat sollte auf nationaler Ebene in Zusammenarbeit mit einer européischen Einrichtung einen
Expertenausschuss einsetzen. Die europdischen Einrichtungen und die Mitgliedstaaten sollten sich an der
Finanzierung dieser Forschungsprogramme beteiligen.

Unabhangige Experten aus verschiedenen Wissensbereichen (Psychologie, Neurologie, kognitive Wissenschaft,
Soziologie usw.) kénnten eng mit Experten zusammenarbeiten, die sich in den europaischen Einrichtungen
bereits mit diesem Thema befassen, sowie mit wichtigen Akteuren des Privatsektors. Das kénnte lber eine
spezialisierte europdische Vereinigung erfolgen, die regelmalig zusammentritt.

Wie

Dieses Forschungsprogramm muss mit der Entwicklung der virtuellen Welten weiter wachsen. Die industriellen
Akteure, die diese Technologien zur Marktreife bringen, miissen mit den Forschenden partnerschaftlich
zusammenarbeiten. Die industriellen Akteure kdnnten auch Uber eigene Forschungsprogramme verfiigen, die
von der Europdischen Union liberwacht und bewertet werden. Die Ergebnisse missen transparent und der
Offentlichkeit zuganglich sein.

Begriindung

Unterstiitzen Sie diese Empfehlung. Wir sollten die Fehler der Vergangenheit nicht wiederholen. Wir benétigen
Forschung, um die Auswirkungen virtueller Welten auf unsere Gesundheit zu verstehen.

Empfehlung 15

Indikatoren fiir gesunde, inklusive, transparente und nachhaltige virtuelle Welten

Was

Wir empfehlen, dass Indikatoren eingefiihrt werden, mit denen die sozialen, 6kologischen, psychischen und
korperlichen Auswirkungen der Nutzung virtueller Welten gemessen werden kénnen.

Wer

Experten aus verschiedenen Bereichen wiirden die Indikatoren erarbeiten, indem sie Ergebnisse von
Forschungsprogrammen nutzen. Ein Expertengremium wirde auf der Grundlage dieser Indikatoren
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Empfehlungen ausarbeiten, die den europdischen Standards fir die berufliche und private Nutzung
entsprechen, um die EU-Organe bei der Umsetzung in politische MaRnahmen zu unterstitzen.

Die Organe der Europaischen Union kdnnten diese Indikatoren verwenden, um politische Richtlinien fiir die
Mitgliedstaaten auszuarbeiten, damit diese die Verordnungen zur beruflichen und privaten Nutzung auf
nationaler Ebene umsetzen kénnen. Was bereits in anderen Politikbereichen (z. B. Warnhinweise zu Tabak,
Alkohol und Drogen) unternommen wurde, konnte als Inspiration fir die Mafnahmen dienen.

Die wichtigsten industriellen Akteure (z. B. Unternehmen) missen diese europdischen Standards einhalten.
Wie

Diese Indikatoren missten im Laufe der Zeit durch Forschung und indem fiir eine transparente Verbreitung und
einen offenen Zugang zu Informationen gesorgt wird, weiterentwickelt werden. Sie kénnten dazu beitragen,
dass Zertifizierungsstandards eingefiihrt werden, die von den Unternehmen bei der Erbringung von
Dienstleistungen eingehalten werden miissen (unter besonderer Beriicksichtigung der Gesundheit). Das gilt
besonders fir Unternehmen, die Instrumente fur die Metaversen bereitstellen, und fur alle anderen
Unternehmen, damit ihre Arbeitskrafte von einer sicheren und professionellen Nutzung der virtuellen Welten
profitieren.

Begriindung

Unterstiitzen Sie diese Empfehlung, da Kompetenzen und Verstandnis uns vor den moglichen Bedrohungen
durch die Expansion virtueller Welten schiitzen kénnten.

Thema: Informationsaustausch und Sensibilisierung

Empfehlung 16

Virtuelle Welten setzen sich fiir Bildung und Sensibilisierung ein — ,,Sie, ich und das Metaversum*

Was

Wir empfehlen eine Leitlinie zum vorbildlichen digitalen Biirger — gute Regeln fiir das Verhalten in virtuellen
Welten.

Wer

Die EU sollte Leitlinien festlegen, indem sie ein Expertengremium einsetzt, dem Fachleute aus verschiedenen
Bereichen, Forschende/Hochschulen, Unternehmen, nationale Regierungen und die Nutzer der Metaversen
angehoren. Jeder Akteur hat folgende Aufgaben:

— EU: Sie richtet ein Expertengremium ein, das Leitlinien ausarbeitet und eine 6ffentliche Debatte mit
Biirgerinnen und Birgern dariber fiihrt.

— Nationale Regierungen: Sie stellen sicher, dass die Leitlinien in der Bildung verwendet werden, und
informieren allgemein dariiber.

—  Forschende/Hochschulen: Sie verfolgen die Entwicklung und geben Empfehlungen ab.

— Unternehmen: Sie befolgen die Leitlinien, um die Sicherheit der Nutzer zu gewéhrleisten.

— Nutzer der Metaversen: Die Birgerinnen und Burger sind dafiir verantwortlich, sich aktiv an der
Debatte und der Entwicklung von Leitlinien und politischen MaBnahmen zu beteiligen.
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Wie

— Die Leitlinien sollten u. a. Folgendes enthalten (ist noch auszuarbeiten): Was ist das Metaversum und
wie kdnnte es genutzt werden?

—  Wie l3sst sich die unerwiinschte Datenweitergabe verhindern? (Cookies usw.)

—  Fehlinformationen vermeiden

— Verpflichtung, korrekte Auskiinfte zu erteilen

—  Wie lassen sich Umweltschaden vermeiden?

— Was sind meine Rechte und wie kann ich sie verteidigen?

— Mogliche Gesundheitsrisiken

Die Leitlinien sollten vielfaltig verbreitet werden: durch formale Aufklarungs- und Sensibilisierungskampagnen.

Begriindung

Das Biirgerforum hat keine Begriindung vorgelegt.

Empfehlung 17

Meine Daten sind nicht deine Daten — Gesetz: ,,Die richtigen Daten in den richtigen Hinden“

Was

Wir empfehlen, dass Unternehmen in ihre ,Geschaftsbedingungen” aufnehmen missen, wie sie die Sicherheit
personenbezogener Daten und die Transparenz fiir die Biirgerinnen und Blrger gewahrleisten.

Wer
Die EU sollte einen Rahmen fiir virtuelle Welten sowie Datenschutz und Transparenz schaffen.

— EU: Sie sollte einen Rechtsakt speziell zu virtuellen Welten erlassen (sofern diese nicht bereits erfasst
sind).

— Nationale Regierungen: Sie sollten die Richtlinie umsetzen und die Einhaltung durch die Unternehmen
verbessern.

— Forschende/Hochschulen: Es sollten Rechts-, Wirtschafts-, Ethik- und Menschenrechtsexperten
einbezogen werden, um Einblicke und Beitrage zu erhalten.

— Unternehmen: Sie sollten der derzeitigen und der neuen Rahmenregelung folgen und diese einhalten.

— Nutzer der Metaversen: Die Bilrgerinnen und Birger sollten sich aktiv an der Debatte und der
Entwicklung von politischen MaRnahmen beteiligen.

Wie

Wir benétigen einen EU-Rechtsakt, der besagt, welche Art von personenbezogenen Daten die Unternehmen
sammeln und verwenden diirfen und wie sie (iber den Umgang mit diesen Daten informieren missen.

Die Unternehmen sollten die Informationen dariiber kurz, klar und verstandlich (fur alle zuganglich) abfassen.
Sie sollten (iber Folgendes informieren:

— welche Daten gesammelt werden

— ob und wie diese Daten geloscht werden
— wie lange sie aufbewahrt werden

— wie und wo die Daten gespeichert werden
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—  Flexibilitat bei der Frage, welche Daten man fiir die Nutzung der Online-Plattformen weitergeben
mochte

Begriindung

Das Biirgerforum hat keine Begriindung vorgelegt.

Thema: Digitale Identitat in virtuellen Welten

Empfehlung 18

Ausbau der digitalen Infrastruktur

Was

Wir empfehlen, dass durch die Umsetzung eines weitreichenden Plans zum Ausbau der Infrastruktur ein
gleichberechtigter Zugang zu digitalen Technologien sichergestellt wird. Dass diese erschwinglich, finanzierbar
und fir alle zugénglich sind, sollte hierbei im Vordergrund stehen.

Wer

Wir hoffen, dass in Zukunft fur alle Birgerinnen und Biirger der EU ein kostenloser und guter Internetzugang
verflgbar ist, der von privaten Unternehmen bereitgestellt wird. Wo das nicht der Fall ist, z. B. in landlichen
Gebieten, wo es fiir private Unternehmen nicht rentabel ist, sollte die EU die Initiative ergreifen und eine
Internetverbindung bereitstellen.

Wie

Die EU muss in die Ausbildung von Ingenieurinnen und Ingenieuren investieren, damit es die entsprechenden
Arbeitskrafte gibt, um einen Internetzugang fur alle einfliihren und einrichten zu konnen. Die Empfehlung misste
bis 2031 vollstdndig umgesetzt werden, aber es sollten auch einige Zwischenziele auf dem Weg erreicht werden.
Beispielsweise die Zielsetzung, bis wann Internet in allen GroRstddten, in allen Bildungseinrichtungen usw.
vorhanden sein soll.

Begriindung

Damit eine europdische virtuelle Welt geschaffen werden kann, ist als Ausgangspunkt eine gleichberechtigte
Verbindung fir alle europdischen Biirgerinnen und Biirger sicherzustellen. Daher ist auf EU-Ebene ein Plan zum
Ausbau der digitalen Infrastruktur erforderlich.

Die groBRte Herausforderung besteht in der Aufteilung der Verantwortung zwischen der EU und den
Mitgliedstaaten. Sollte dieser Plan durch die EU oder die Mitgliedstaaten finanziert und umgesetzt werden?

Darliber hinaus braucht es einen festen Zeitplan, um die Winsche zu realisieren, weshalb die Gruppe
beschlossen hat, 2031 als Frist festzulegen.
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Empfehlung 19

Die EU muss Vorschriften tiber die digitale Identitdt ausarbeiten sowie dariiber, wann das Recht der
Biirgerschaft auf Anonymitat gewahrt und gesichert werden kann.

Was

Auf EU-Ebene sollte geregelt werden, wann die Identitat in der digitalen Welt sichtbar sein muss und wann man
anonym sein kann. In den Bereichen Unterhaltung, Freizeit oder Forschung sollte es moglich sein, anonym zu
bleiben. Wenn es jedoch darauf ankommt, die Identitat einer Person zu kennen, sollte es verpflichtend sein, die
eigene Identitdt mit einer digitalen Identifizierung nachzuweisen. Beispielsweise bei Geldtransfers, wenn
staatliche Dienstleistungen in Anspruch genommen werden oder beim Kauf bestimmter Giter, fir die eine
Lizenz erforderlich ist oder eine Altersgrenze gilt.

Wer

Die EU muss eine Verordnung anwenden, die mit den globalen Entwicklungen im Einklang steht und von den
Diensteanbietern eingehalten werden muss.

Die EU sollte auf internationaler und diplomatischer Ebene tatig werden, um das Bewusstsein dariiber mit
Organisationen in anderen Regionen zu teilen. Die Mitgliedstaaten missen diese Entwicklung Giberwachen und
Uber mogliche VerstoRe Bericht erstatten.

Wie

Es ist schwer darstellbar, wie diese wichtige Empfehlung umgesetzt werden kdnnte. Daher muss die EU zunachst
Forschungsarbeiten zu diesem Thema unterstiitzen. Zudem sollten die Birgerinnen und Biirger darin geschult
werden, was Anonymitét bedeutet und wie unsere Daten verwendet werden. Darlber hinaus ist es wichtig, dass
es gewisse Konsequenzen/Sanktionen gibt, wenn Diensteanbieter gegen die Vorschriften verstoRen.

Begriindung

Anonymitat ist fir die Gruppe ein sehr wichtiger Aspekt. Es ist jedoch ein vielschichtiges Thema, das anhand
einer Vielzahl von Situationen betrachtet werden muss. Ein gewisses MaR an Flexibilitdit und
Anpassungsfahigkeit ist daher noétig, damit Freiheit, Freundlichkeit und Transparenz gewahrt werden.

Thema: Konnektivitdt und Zugang zu virtuellen Welten

Empfehlung 20

Zuganglichkeit fiir alle — niemand wird zuriickgelassen

Was

Wir empfehlen, dass alle EU-Bilrgerinnen und -Birger technisch und verfahrensmaRig in der Lage sein sollten,
auf die Moglichkeiten des Metaversums entsprechend ihren Bedirfnissen, Wiinschen und Interessen
zuzugreifen und sie zu nutzen.

Wer
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Wir mochten, dass die Metaversen durch eine fundierte Zusammenarbeit zwischen Behérden, privaten
Einrichtungen und der Zivilgesellschaft gestaltet werden. Die EU sollte die Verantwortung dafir libernehmen,
dass im Metaversum eine Chancengleichheit fiir alle EU-Blirgerinnen und -Blirger besteht.

Wie
Wir brauchen institutionelle und rechtliche Rahmenbedingungen, die die sichere Nutzung und den Schutz der

Burgerrechte gewdhrleisten.

Flr die Zuganglichkeit sind die Behorden, privaten Einrichtungen und die Gesellschaft als Ganze gemeinsam
verantwortlich. Die drei Akteure sollten die Auswirkungen der Metaversen kontinuierlich gemeinsam
untersuchen, um geeignete Rahmenregelungen aufrechtzuerhalten.

Die EU sollte darauf hinwirken, dass sich die Metaversen entsprechend den Bediirfnissen aller Biirgerinnen und
Birger (einschlieRlich sozial benachteiligter Gruppen, Minderheiten usw.) weiterentwickeln.

Wir empfehlen, dass jede EU-Blrgerin/jeder EU-Blrger Zugang zu den geeigneten Kompetenzen und
Ausristungen erhalt, um die Metaversen einfach nutzen zu kénnen.

Jede Person sollte frei entscheiden kénnen, ob sie an Biirgerplattformen in den Metaversen teilnimmt (oder
nicht), ohne dass sie Gefahr lauft, ausgegrenzt zu werden.

Begriindung

Im Mittelpunkt dieser Empfehlung stehen Gerechtigkeit und Gleichberechtigung — Grundwerte demokratischer
Gesellschaften.

Diese Empfehlung beriicksichtigt mehrere Aspekte im Zusammenhang mit der Zuganglichkeit.

Empfehlung 21

Rechtsrahmen fiir Transparenz und Schutz aller Menschen in den Metaversen — Schwerpunkt auf
schutzbediirftigen Gruppen

Was

Wir empfehlen klare Rechtsrahmen, die durch laufende Forschungen zur sicheren und positiven Nutzung der
Metaversen untermauert werden.

Wer

Die Rechtsexperten der EU und Technokraten in der EU.

Wie

Mit den Rahmen sollte sichergestellt werden, dass schutzbedirftige Gruppen (Kinder, dltere Menschen,

Personen, denen Rechte entzogen wurden) vor Manipulation und Drohungen geschiitzt werden. Grundlage
dieser Rahmenregelungen sollte der von den Arbeitsgruppen ermittelte Bedarf an Rechtsvorschriften sein.

Sie sollten Bestimmungen fir laufende Forschungsarbeiten zu den positiven und negativen Auswirkungen der
Metaversen enthalten, unter anderem:

— Angst vor Abhangigkeit

—  Gesundheitliche Auswirkungen

— Sorge, dass einige Gruppen/Regionen auRen vor oder zurlickgelassen werden
— Auswirkungen auf die Arbeitsmarkte
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Bei den von der EU geférderten Investitionen sollten die Faktoren Transparenz und Schutz aufgegriffen worden
sein.

Begriindung
Der Schutz der Biirgerinnen und Burger ist immens wichtig! Zu schiitzen sind:

—  wir selbst

— unsere ldentitdten

— schutzbedrftige Personen
Sicherheit muss unsere Prioritat sein.

Es ist besonders wichtig, dass die Rechte aller Menschen geschiitzt werden. Vor allem, wenn es um
schutzbediirftige Personen geht.

Gute Vorschriften verringern das Risiko krimineller und schadlicher Aktivitaten in den Metaversen.

Durch ihre Rechtsprechung hat die EU das Potenzial, weltweit mit gutem Beispiel voranzugehen.

Thema: Internationale Zusammenarbeit und Standards

Empfehlung 22

EU-Giitezeichen/Zertifikate fiir Anwendungen der virtuellen Welten

Was

Wir empfehlen der EU, leicht verstindliche und zugdngliche Gitezeichen/Zertifikate fir Anwendungen der
virtuellen Welten einzufiihren, damit diese sicher und verlasslich genutzt werden kdnnen.

Wer

Die EU in Zusammenarbeit mit Akteuren wie Forschenden, Experten, Unternehmen/Firmen und lokalen
Gebietskorperschaften.

Wie

Einfihrung standardisierter Gutezeichen/Zertifikate fur Anwendungen der virtuellen Welten in der gesamten
Europaischen Union zum Schutz der Nutzer. Durch die Gutezeichen/Zertifikate sollten die Personen Uber die
Sicherheit und die Verlasslichkeit der Anwendung informiert werden.

Das Gltezeichen/Zertifikat sollte leicht verstandlich sein (z. B. Smileys, Buchstaben: A-B-C-D). Es ist wichtig, dass
jeder Nutzer Uber die Gutezeichen/Zertifikate einer Anwendung informiert wird, bevor er diese nutzt. Das
Gltezeichen/Zertifikat sollte eine Orientierungshilfe sein, anhand der die Menschen frei entscheiden kénnen,
ob sie die Anwendung nutzen mochten oder nicht. Falls noétig, sollten die Gutezeichen/Zertifikate
sektorspezifisch gestaltet werden.

Begriindung

Das Biirgerforum hat keine Begriindung vorgelegt.
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Empfehlung 23

Die EU als starker Akteur/Vorreiter in den virtuellen Welten

Was

Wir empfehlen den EU-Mitgliedstaaten, sich zusammenzuschlieBen, um zu einem starken gemeinsamen
Akteur/Vorreiter bei der Kontrolle, Uberwachung und Regulierung virtueller Welten zu werden. So kénnen
unsere demokratischen Werte gewahrt und an andere Lander weitergegeben werden.

Wer
Die Europaische Kommission in Zusammenarbeit mit Interessentragern.
Wie

Die EU sollte zu einem Vorreiter werden, indem sie auf der Grundlage unserer demokratischen Werte einen
Rahmen fir virtuelle Welten schafft. Da dieser Rahmen fiir Wohlstand in der EU sorgt, wird er als Vorbild fir
andere Regionen und Lander dienen. Die EU sollte Anreize schaffen, damit Nachhaltigkeit und Wachstum
angeregt und gefordert werden. Sie sollte geschlossen zusammenarbeiten, um fiir andere Lander und Regionen
ein Vorbild zu werden. Darliber hinaus sollte die EU Hindernisse fiir die Teilnahme an virtuellen Welten
beseitigen, z. B. durch die Schaffung einer ausreichenden und zuverlassigen Infrastruktur.

Begriindung

Das Biirgerforum hat keine Begriindung vorgelegt.

Beurteilung der Empfehlungen

Das Birgerforum bewertete alle Empfehlungen auf einer Skala von 1 bis 6. Der Wert 1 bedeutet, fir die
Empfehlung gibt es ,keine Zustimmung/Unterstitzung”, und der Wert6 bedeutet ,volle
Zustimmung/Unterstitzung*

Nr. Empfehlung Durchschnitt

1 Arbeitsmarkte in den europdischen virtuellen Welten 5,0

Schaffung einer harmonisierten Ausbildung fir die Arbeit in den virtuellen

2 Welten 5,0
3 RegelméRige Uberpriifung der bestehenden EU-Leitlinien zu virtuellen Welten | 4,8
4 Finanzielle Unterstiitzung fir die Entwicklung virtueller Welten 4,8

Partizipative Foren fiir gemeinsame Entwicklungen, Vorschriften und
5 Standards 4,8

6 Unternehmens- und Nutzerzertifizierung fur virtuelle Welten 4,8

Benutzerfreundliche ,Eintrittshalle” oder , Tur” in den Metaversen, um einer
7 ausgewahlten Datennutzung zuzustimmen 5,0
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8 Eine Polizei, die in der virtuellen Welt tatig werden und Schutz bieten kann 4,8

9 Klnstliche Intelligenz als Unterstitzung der Polizei in virtuellen Welten 41

10 Lehrerausbildung zu virtuellen Welten und digitalen Instrumenten 5,5
Kostenloser Zugang zu Informationen Uber digitale Instrumente und virtuelle

11 Welten fur alle EU-Birgerinnen und -Birger 5,3
Fiir kreislauforientierte virtuelle Welten: Rechte und Verantwortung der

12 Biirgerschaft und Unternehmen 4,8
Griine virtuelle Welten mit erneuerbarer Energie und transparenten

13 Energiekonzepten 4,8
Virtuelle Welten — lasst uns gemeinsam verantwortungsvoll eine gesunde

14 Zukunft schaffen! 5,3
Indikatoren fiir gesunde, inklusive, transparente und nachhaltige virtuelle

15 Welten 5,0
Virtuelle Welten setzen sich fur Bildung und Sensibilisierung ein —,,Sie, ich und

16 das Metaversum” 5,1
Meine Daten sind nicht deine Daten — Gesetz: ,Die richtigen Daten in den

17 richtigen Handen” 5,3

18 Ausbau der digitalen Infrastruktur 5,3
Die EU muss Vorschriften Gber die digitale Identitdt ausarbeiten sowie
dariber, wann das Recht der Birgerschaft auf Anonymitit gewahrt und

19 gesichert werden kann. 5,4

20 Zuganglichkeit fiir alle — niemand wird zurlickgelassen 4,9
Rechtsrahmen fir Transparenz und Schutz aller Menschen in den

21 Metaversen — Schwerpunkt auf schutzbedirftigen Gruppen 49

22 EU-Gltezeichen/Zertifikate fiir Anwendungen der virtuellen Welten 5,2

23 Die EU als starker Akteur/Vorreiter in den virtuellen Welten 5,0

20




Buropean Cirzens’ Panel
Virtual worlds

Empfehlung 1

ARBEITSMARKTE IN DEN EUROPAISCHEN
VIRTUELLEN WELTEN

Anzahl der Bewertungen
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Europdisches Biirgerforum
Emprhlung 7 Virzuelle W;lten
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Europaisches Biirgerforum

Emprh ll-lng 12 Virtuelle Welten
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UND VERANTWORTUNG DER BURGERSCHAFT UND
UNTERNEHMEN

Bewertung der Empfehlung 12
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Europaisches Biirgerforum

Emprh I-ung 12 Virtuelle Welten

FUR KREISLAUFORIENTIERTE VIRTUELLE WELTEN: RECHTE
UND VERANTWORTUNG DER BURGERSCHAFT UND
UNTERNEHMEN
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Buropean Cirzens’ Panel
Virtual worlds

Europaisches Biirgerforum

Emprhlung 1 3 Virtuelle Welten

GRUNE VIRTUELLE WELTEN MIT ERNEUERBARER ENERGIE
UND TRANSPARENTEN ENERGIEKONZEPTEN

Bewertung der Empfehlung 13
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Europaisches Birgerforum

Empfehlung 14 Virtuelle Welten

VIRTUELLE WELTEN - LASST UNS GEMEINSAM
VERANTWORTUNGSVOLL EINE GESUNDE ZUKUNFT
SCHAFFEN!

Bewertung der Empfehlung 14
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Buropean Cirzens’ Panel
Virtual worlds

Europdisches Biirgerforum
Empfehlung 15 Virtuelle Welten
INDIKATOREN FUR GESUNDE, INKLUSIVE, TRANSPARENTE
UND NACHHALTIGE VIRTUELLE WELTEN

Bewertung der Empfehlung 15
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Empfehlung 16 Virtuelle Welten
VIRTUELLE WELTEN SETZEN SICH FUR BILDUNG UND

SENSIBILISIERUNG EIN - ,SIE, ICH UND DAS
METAVERSUM*

Bewertung der Empfehlung 16
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Buropean Cirzens’ Panel
Virtual worlds

Europaisches Biirgerforum

Empfehlung 17 Virtuelle Welten

MEINE DATEN SIND NICHT DEINE DATEN - GESETZ: ,DIE
RICHTIGEN DATEN IN DEN RICHTIGEN HANDEN*

Bewertung der Empfehlung 17
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Europdisches Biirgerforum

EmprhlUI'lg 18 Virtuelle Welten

AUSBAU DER DIGITALEN INFRASTRUKTUR
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Europaisches Biirgerforum
Emprh lu ng 19 Virtuelle Welten
DIE EU MUSS VORSCHRIFTEN UBER DIE DIGITALE IDENTITAT

AUSARBEITEN SOWIE DARUBER, WANN DAS RECHT DER BURGERSCHAFT
AUF ANONYMITAT GEWAHRT UND GESICHERT WERDEN KANN.

Bewertung der Empfehlung 19
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Europaisches Biirgerforum
Empfehlung 20 Virtuelle Welten
ZUGANGLICHKEIT FUR ALLE — NIEMAND WIRD
ZURUCKGELASSEN
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ez Citizens’ Panel

Virtual worlds

Europaisches Biirgerforum

Emprhl'ung 2 1 Virtuelle Welten

RECHTSRAHMEN FUR TRANSPARENZ UND SCHUTZ ALLER MENSCHEN
IN DEN METAVERSEN — SCHWERPUNKT AUF SCHUTZBEDURFTIGEN
GRUPPEN

Bewertung der Empfehlung 21
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Empfehlung 22 Virtuelle Welten
EU-GUTEZEICHEN/ZERTIFIKATE FUR ANWENDUNGEN DER
VIRTUELLEN WELTEN

Bewertung der Empfehlung 22
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Buropean Cirzens’ Panel
Virtual worlds

Europaisches Birgerforum

Empfehlung 23 Virtuelle Welten

DIE EU ALS STARKER AKTEUR/VORREITER IN DEN
VIRTUELLEN WELTEN

Bewertung der Empfehlung 23
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