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EIROPAS PILSONU GRUPA PAR VIRTUALAJAM PASAULEM

Par So materialu

IEVADS JAUNAS PAAUDZES EIROPAS

PILSONU PANEI’_DISKUSIJAS

Pilsonu paneldiskusijas ir demokratisks jauninajums, kas sabiedriskas politikas
veido3anas centra izvirza pilsonus. Saja sadala més sniedzam Tsu parskatu par to,
ka sadi procesi darbojas.

UZDEVUMS: PIE KA ES STRADASU?
Eiropas Komisija ir aicinajusi jis kopa, lai izpilditu konkrétu uzdevumu:
Sis ir uzdevums, kuru jds esat aicinati izpildit..

TEMATS: KAS MAN JAZINA PAR VIRTUALAJAM PASAULEM?
Jums nav jabdt vai jakldst par ekspertu, lai sniegtu jégpilnu ieguldTjumu pilsonu
paneldiskusija, bet ir svarigi, lai jas zinatu kadu pamatinformaciju par 3o tematu.
Saja sadala uzzinasiet par galvenajiem izaicinajumiem un iespéjam, kas saistti
ar virtualo pasaulu attistibu.

PRAKTISKA INFORMACIJA
Ceram, padarTt jasu celojumu un pieredzi paneldiskusijas péc iespéjas raitaku.
ST sadala aptver transporta, izmitina$anas, dienas naudas un citus praktiskus
jautajumus, kas jums janem véra.

KAS ORGANIZE 50 PANEI,_DISKUSIJU?
Jums ir svarigi zinat, kuras iestades un organizacijas ir atbildigas
par So paneldiskusiju organizésanu.
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. levads jaunas
paaudzes Eiropas

pilsonu paneldiskusijas

Kas ir Eiropas pilsonu
paneldiskusijas?

Eiropas Komisijas pilsonu paneldiskusijas kopa
sanak péc nejausibas principa atlastti pilsoni
no visam 27 ES dalibvalstim, lai kopigi pardo-
matu galvenos gaidamos priekslikumus Eiropas
[Tment. Pamatojoties uz So starptautisko mijie-
darbibu, pilsoni sniedz ieteikumus, kurus Eiropas
Komisija nems véra, nosakot savus politiskos
mérkus un konkrétas politikas.

2021.-2022. gada Eiropas Savieniba konfe-
rences par Eiropas nakotni laika sasauca 4
paneldiskusijas. Tur 800 péc nejausibas prin-
cipa izveléti pilsoni pulcéjas uz cetram Eiropas
pilsonu paneldiskusijam. Katrai paneldiskusijai
bija tris sesijas. Dalibnieki sava valoda dalijas

ar savu skatfjumu un ieteikumiem par Sadiem
tematiem: ekonomika, socidlais taisnigums,
nodarbinatiba, izglitiba, kultdra, jaunatne,
sports, digitala transformacija, ES demokratija,
vértibas, dro3iba, tiesiskums, klimata parmai-
nas, veseliba, migracija un ES loma pasaulé.
Paneldiskusiju nosléguma pilsoni formuléja
178 ieteikumus, kuru rezultata vélak tika saga-
tavoti 49 priekslikumi un sarikoti vairak neka
300 saistiti pasakumi.

Jaunas paaudzes
pilsonu paneldiskusijas

Konferences ietvaros rikotas Eiropas paneldisku-
sijas bija revolucionars demokratisks pasakums
Eiropas limeni, kas Eiropas Savienibas nakotnes
veidoSanas centra izvirzija pilsonus.




Pilsoni, kas piedalijas konferencg, aicingja iz-
mantot lidzigas, bieZi sastopamas iespéjas
piedalities Eiropas politikas veido3ana nakotné.
Atbildot uz to, Eiropas Komisijas prezidente Ur-
zula fon der Leiena pazinoja par jaunas paau-
dzes pilsonu paneldiskusijam, lai Eiropas liment
apspriestu konkrétus galvenos priekslikumus ar
péc nejausibas principa atlasitiem pilsoniem.
Pilsonu paneldiskusijas, kas bija konferences
par Eiropas nakotni centralais elements, tagad ir
masu demokratiskas dzives regulara iezime, ka
vina noradija sava uzruna par stavokli Savieniba
2022. gada septembri.

Jaunas paaudzes pilsonu paneldiskusiju meérkis
ir balstrties uz iepriek3&jo pieredzi. Tika izslu-
dinatas tris jaunas paneldiskusijas, kas katra
sanaks uz trim sesijam. Soreiz pilsonu paneldis-
kusijas tiks risinati konkrétaki politikas temati,
galveno uzmanibu pievérsot partikas izSkérdesa-
nai, virtualajam pasaulém un macibu mobilitatei.
Pateicoties tulku palidzibai, dalibnieki varés sazi-
naties sava valoda.

Ka darbojas pilsonu
paneldiskusijas?

Katra paneldiskusija piedalas 150 péc nejau-
Sibas principa atlasTti pilsoni no visam ES da-
[Tbvalstim, no kuriem viena tresdala ir jaunaki
par 26 gadiem, lai parstavétu Eiropas nakamas
paaudzes.

Pilsonu paneldiskusijas apvieno kopigu darbu
nelields grupas (aptuveni 12 cilvéku sastava)

un plenarsédes darbu (visi 150 dalibnieki kopa).
Lai veiktu 3o darbu, paneldiskusiju dalibniekus
atbalstls veicinatdju komanda. 50 komandu
veido eksperti, kas sp&j grupu darbu padartt
dinamiskaku, lai no katra individa un visas gru-
pas kopuma gitu vislabako rezultatu. Eksperti
arm nodrosinas pilsoniem daZadus instrumen-
tus kopigam darbam un kolektivai lemumu
pienemsanai.

Ir svarigi, lai jos ka paneldiskusijas dalibnieks
saprastu, ka Sis process nav paredzéts tam, lai
jas klotu par 81 temata ekspertu. JUs iegasiet
pamatzinasanas par 30 tematu un, balstoties
uz savam vértibam un dzives pieredzi, varésiet
sniegt ieteikumus.

Eiropas pilsonu paneldiskusija
par virtualajam pasaulém

Ka jds jau zinat, jas esat dalibnieks 2. paneldis-
kusija par virtualajam pasaulém. Darbam 1. un
3. paneldiskusija, kuras spriedis par citiem jauta-
jumiem, ir atlastti citi pilsoni.

Saja paneldiskusija jis tiksieties tris sesijas.
Divas sesijas notiks klatiené (Brisel&), un viena
sesija notiks virtuali (tieSsaisté):

e 1. sesija:

24.-26. februari (klatiené Briselé)
e 2. sesija:

10.-12. marts (tiesSsaiste)
e 3. sesija:

21.-23. aprilis (klatiené Briselé)
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pie ka es stradasu?

Daudzi cilvéki uzskata, ka virtualas pasaules, sauktas
art par metaversiem, varétu bat parmainas, kas sa-
lidzinamas ar interneta paradisanos, un tas nakotné
mainis veidu, ka més stradajam un sadarbojamies.
Pédéjo paris gadu laika - un jo Tpasi kopS Covid-19
pandémijas — daudzi valsts un privata sektora dalib-
nieki ir veikusi apjomigus ieguldijumus ta dévétajas
Jpapildinatajas un paplasinatajas realitatés”, paatri-
not izmainas masu darbavietas un ieradumos.

Neskatoties uz So pastiprindto uzmanibu, $ada
transformacija nenotiks pék3ni. Virtualajam pasau-
lem bas vajadzigi daudzi gadi, lai tas klatu par kva-
litattvu, realistisku digitalu vidi, un vél nav skaidra

priekSstata par to, kadi metaversi varétu klat vai
par ko tiem vajadzetu klat. ES un tas dalibvalstis
ir apnémusas izmantot Sis parveides potencialu,
izprast iespéjas, ka art riskus un problémas, ko ta
rada, vienlaikus aizsargajot Eiropas pilsonu tiesibas.
Tapéc Eiropas Komisija ir nolémusi sasaukt pilsonu
paneldiskusijas ar skaidru mérki aicinat tas dalibnie-
kus atbildét uz $adu jautajumu:

jas izveidosiet kopigu viziju par to,
kadam jaizskatas vélamajam un godigam virtuala-
jam pasaulém. Ar aréjo runataju atbalstu jas padzi-
linati sapratisiet tematu, diskusijas kontekstu, ka art
problémas, ar kuram paslaik saskaramies. Svarigi,
ka jums pasSiem bds iespéja pieredzét virtualo rea-
litati un izpétit tas daZzados izmantoSanas veidus,
pagatni, tagadni un nakotni masu ikdienas dzive.

jas balstisieties uz 1. sesijas kopigi
izveidoto viziju, lai apzinatu, apspriestu un noteiktu
prioritates vértibam un principiem, péc kuriem batu
javadas virtualo pasaulu attistiba, un saksiet pétit
darbibas jomas, lai %0 viziju parvérstu realitaté. Seit
bus loti svarigi pievérst TpaSu uzmanibu noteiktiem
kompromisiem starp principiem, nozarém un/vai
mérka grupam un nemt véra virtualas realitates da-
Zados pielietojumus masu ikdienas dzivé. Mé&s uzai-
cinasim daudzus jomas parstavjus, kuru ieguldijums
bis svarigs, lai sniegtu jums plasu perspektivu un
informaciju par %o tematu. 5T sesija notiks “ties-
saisté” virtualas realitates platforma: mérkis ir sakt
formulét pirmas idejas ieteikumiem par virtualajam
pasaulém, vienlaikus to piedzivojot.



jas parvertisiet idejas
konkrétos ieteikumos un izstradasiet ieteicamo
darbibu katalogu vélamo metaversu attistibai,
koncentréjoties uz vadoSajiem principiem un iz-
mantosanas veidiem.

Sis paneldiskusijas laika jas iepazisiet virtualo
realitati un tas dazados izmanto3anas veidus
ikdiena, ka arT ieglsiet pietiekami daudz in-
formacijas, lai diskutétu par virtualo pasaulu
iespéjamo ietekmi, ieguvumiem un kompromi-
siem musu ikdienas dzivé - darba, veselibg,
izglittba, atplta, iepirkSanas, izklaidé, politika
utt. —, ka arm par galveno publiska un privata
sektora dalibnieku lomu Saja parveidé gan ES,
gan arpus tas.

Paredzamais panela rezultats ir pamatprincipu
un pasakumu kopums virtualo pasaulu attisti-
bai ES, pamatojoties uz jlsu pieredzi, uztveri un
vélmém nakotnei. Tas tiks sagatavots ieteiku-
mu veida, kas adreséti Eiropas Komisijai, lai tos
ieklautu iniciativa par 3o tematu.
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3. Temats: kas man jazina par
virtualajam
pasaulém?

Tagad, kad jis zindat mazliet vairdk par procesu, pievérsisimies pasam tematam. Més
apkopojam So iso sadalu, lai palidzétu jums atklat So aizraujoSo un plaso tematu. Protams,
més nevaram aptvert visus aspektus daZas lappusés, un jis sanemsiet detalizétaku

informaciju paneldiskusiju laika.

Kas ir metaversi?
Kas ir paplasSinata realitate?
Kas ir papildinata realitate?

Pirma persona, kas ieviesa terminu metaverss,
ir zinatniskas fantastikas autors Nils Stivensons
(Neil Stephenson) sava 1992. gada romana
“Snowcrash”. Péc trisdesmit gadiem més arvien
biezak dzirdam vardus “metaversi” un “virtualas
pasaules”, jo tas sak paradrties visur. Tomér nav
vienotas un saskanotas 3o terminu definicijas!
Tapéc ir tik interesanti, ka jOs iesaistaties panel-
diskusija, jo mums ir vajadziga josu palidziba, lai
virzitu metaversu attistibu un nodrosinatu, ka tas
ir taisnigas, drosas un érti lietojamas eiropieSiem.

Paslaik virtualas pasaules galvenokart tiek izman-
totas tadas nozarés ka autoblve un aviacija, ka
art tieSsaistes spélés un izklaidé, kur redzes un
dzirdes manas tiek izmantotas arvien realistiska-
ka un sareZgitaka digitalaja vidé. Nakotné virtualo
pasaulu imersijas kvalitate tiks uzlabota, iesaistot
art citas manas, pieméram, garsu, oZu un tausti.
Turklat &7s tehnologijas izmanto3ana tiks paplasi-
nata ar citas sabiedribas jomas, pieméram, izgli-
tibg, veseliba, macibas, darba, kultdra utt.

PAPILDINATA REALITATE

Salidzinot ar virtualajam pasaulém, vards “me-
taverss” parasti apzZimé plasaku darbibas jomu.
Pirmkart, tas nem véra to, ka virtualas pasaules
var bat savienotas viena ar otru un klat par vir-
tualo pasaulu tiklu. Tas ir, tas varétu rikoties ka
internets, kura jasu dators savienojas ar citiem
datoriem. Metaversi nem véra ar situacijas, kuras
masu fiziskajai realitatei tiek pievienots digitalais
slanis. Varbat jos zinat veiksmigo paplaSinatas
realitates spéli, Pokemon Go, kurd, izmantojot
savu mobili talruni, redzat animétus télus, kas
staiga pa ielu.

Ar ko metaversi ir tik Tpasi?

Virtualas pasaules un metaversi at3kiras no eso-
$as digitalas vides 3ados tris svarigos veidos.

1. Tas ir vairak iegremdgjosi:

virtuala realitate (VR) apvieno fizisko pasauli ar
virtualajam pasaulém un pilniba iegremdé lieto-
tajus pilnigi citd pasaulg, kas var radit spécigy,
fizisku ilOziju, ka jas atrodaties ,redld” telpa kopa
ar citiem: jls “neejat” uz virtualajam pasaulém,
jas tajas “iekapjat”. Nakotnes virtualajas pasaulés
jds varésiet sajust, pieméram, smarzas smarzu

JAUKTA REALITATE

PAPLASINATA
REALITATE

PAPLASINATA
VIRTUALITATE

REALITATES-VIRTUALITATES KONTINUUMS



veikala vai pieskarties kadam priekSmetam: tieSi
tas ir imersijas mérkis — izmantot savas manas, lai
uzlabotu pieredzi. Tada veida bis iesp&jams, pie-
méram, apmeklét pasakumus, iepirkties, stradat
dazadas virtualas pasaulés. 5Ts aktivitates bs in-
stinktivakas un tuvakas masu fiziskajai pieredzei:
péttjumi ir paradijusi, ka paplaSinatajai, jauktajai
un virtualajai realitatei ir spéciga ietekme uz masu
smadzeném, emocijam un pat hormonu limeni.

2. Tas bieZi vien ir interaktivakas:
digitalo elementu sajaukSana ar fizisko pasau-
li rada cilvékiem jaunu iespé&jamo mijiedarbibu
kopumu. Ne tikai izklaides nollkos, bet ari, lai
stradatu kopd, attistitu maksliniecisko jaunra-
di, teleportétu savu avataru uz citu vietu, veiktu
medicinisko iejaukSanos simulacijas, saglabatu
kultdras mantojumu, aizsargatu vidi vai novérstu
katastrofas, un vél daudz ko citu.

3. Daudzas no tam ir noturigas:

tas nevar Tsti apturét vai aizturét, jo tas pastav
pat tad, ja jOs ar tam nesadarbojaties. Tas dar-
bojas bez jlsu palidzibas. Tas |oti atSkiras no di-
gitalas pieredzes, kas sakas un beidzas ar jlsu
mijiedarbibu, pieméram, Zoom zvaniem, dator-
spélém vai tedtra izradém.

Tsak sakot, &Ts pieredzes ir ka BUT interneta un
ne TIKAI interneta.

Kas vada 3o attistibu?

Spélu industrija ir bijusi lideris, un virtuala
realitate jau tiek plasi izmantota spélu pasau-
l6. Paredzams, ka globalais metaversa tirgus
pieaugs no aptuveni 36 miljardiem eiro 2021.

gada lidz gandriz 900 miljardiem eiro lidz 2030.
gadam, globalajiem tehnologiju gigantiem un
telekomunikaciju nozarei ir tieSa ekonomiska un
stratégiska interese par virtualajam pasaulém,
ta¢u daudzas citas nozares, visticamak, izman-
tos virtualo pasauli sava darb3, tostarp kultdras,
izglttibas un veselibas nozarés.

Uznémumi - jo ipasi Ziemelamerika un Austru-
mazija un Dienvidaustrumazija - ir lideri virtualo
pasaulu attistib, un tie tiecas izmantot pionieru
priekSrocibas. ES ir javada virtualo pasaulu attis-
tiba, lai nodrosinatu, ka tas ir taisnigas, drosas
un érti lietojamas eiropieSiem. Eiropa jau tagad
ir spécigs sancensis ta sauktas “starpprogram-
matdras” un “programmatdras” pétnieciba un
inovacija ar daudziem augsto tehnologiju ma-
ziem un vidgjiem uznémumiem (MVU), ka an
lielakiem tehnologiju uznémumiem. Eiropai ir art
konkurences priekSrocibas satura ar lielu kultfiras
un valodu daudzveidibu, ka ari daudz kvalificétu
makslinieku un raditgju, kuriem ir bdtiska nozime
pievilcigu realistisku virtualo pasaulu un vides
veidosang, vienlaicigi lidzsvarojot attiecibas starp
uznémuma interesém un pilsonu tiestbam.

Kada ir virtualo pasaulu iespéjama
ietekme uz Eiropas sabiedribu?

Daudzi eksperti uzskata, ka virtualas pasaules biis
“nakamais internets”: mums nevajadzétu novértét
par zemu to, ka tas varétu parveidot masu dar-
ba, macisanas, kultiras baudisanas, sabiedrisko
pakalpojumu pieejamibu un plasaka nozimé art
masu savstarpéjas attiecibas. Tadgjadi virtualas
pasaules ietekmés Eiropas sabiedribu kopuma: tas
viss sniedz gan iespéjas, gan art vairakus riskus.
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Kadus ieguvumus meés varam sagaidit?

Cik reizu jOs iegadajaties drébes interneta un no-
satijat tas atpakal neapmierinati? ledomajieties, ka
pirms pasttidanas jds varat izméginat apgérbu vir-
tuali un redzét, ka tas precizi atbilst josu kermena
formai? Ja jums nepatik bikSu piegriezums, varat
izmédinat citu un tikai tad to pasatit. Sis ir viens
piemérs tam, kadas iespéjas virtuala realitate var
piedavat. Vel viens piemérs ir jaunie veidi, kas lautu
cilvekiem stradat gan virtualaja, gan fiziskaja vidé
neatkarigi no darba vietas. Laika gaita nepartraukti
attistisies visas iespéjas, ko metaversi varétu sniegt
mdasu rdpniecibas nozarém, veselibas apripes, izgli-
tibas sisttmam vai valdibam, lai tas mijiedarbotos
ar saviem pilsoniem. P&tTjumi liecina, ka paplasina-
tas realitates sektors vien lidz 2025. gadam Eiropa
varétu radrt lidz 800 000 jaunu darbavietu. Liels
potencials ir arT ievérojami ietaupits laiks, un mums
visiem ir vajadzigs laiks labakam darba un priva-
tas dzives lidzsvaram. Virtualajam pasaulém varétu
bat turpmakas ieklausanas potencials. Zemak ir daZi
pieméri no nesena pétijumal:

VESELIBAS APRUPE - virtualas pasaules palidzés
atrak un precizak diagnosticét, ka art arstét. Piemé-
ram, Niderlandé vairakas VR lietojumprogrammas
ir izmantotas garigas veselibas aprlipes nozaré, lai
nodrosinatu kognitivas uzvedibas terapiju, un apdro-
Sinataji sedz vismaz dalu no izmaksam. Pirms sarez-
gitas kirurgiskas iejauksanas VR var palidzét kirur-
giem sagatavoties nepiecieSamajai procedarai, laujot
viniem pétit organu trisdimensiju modelus.

IZGLITIBA - &is tehnologijas var izmantot, lai pa-
lielinatu macibu procesa efektivitati par zemakam
izmaksam un sasniegtu labakus rezultatus tadas jo-
mas ka visparigo prasmju apguve. Pieméram, tas tiek
izmantots ka macibu lidzeklis klasés un lauj skolé-
niem doties virtualas ekskursijas. Svesvalodu apgu-
ve ir vél viena joma, kas strauji nostiprinas virtualaja
pasaulé. Izmantojot metaversus macibu procesa, ir
pieradits, ka informacijas saglabasana atmina palie-
lings2. Ja jOs varétu vizualizét sareZgitu uzdevumu,
nebaidoties kludrties vai pat ieklauties virtualaja pa-
saulg, lai palidzétu sev koncentréties, gatavojoties
eksadmenam, vai jis nebdtu ieintereséti?

MAKSLA UN DIZAINS - lietotaji apmeklé muzejus,
galerijas un arhivus virtualaja pasaulg, kur vini piedzi-
vo sajatu, ka atrodas readld muzeja, apskatot izstadi.
Arhitekti arT izmanto virtualas pasaules, lai izstaigatu
virtualas 3D ékas, ieglstot redlistisku iespaidu par to
strukttru un stavu planu, mébelém, apdari un pat to,
ka énas mainas atkariba no dienas laika.

1 Paplasinata realitate: iespéjas, veiksmes stasti un izaicinajumi
(veseliba, izglitiba), kas derigi art virtualajam pasaulém
2 https://link springer.com/article/10.1007/s10055-018-0363-2

LOGISTIKA, INZENIERZINATNES UN RAZOSANA - uznémumi varés
apmacit darbiniekus visa pasaulé un vienlaicigi apgat instrumentu prak-
tisko lietoSanu bez traumu riska. Pieméram, VR ir léts un dross veids, ka
sagatavot urbsanas platformas stradniekus un iznicinatgju pilotus dar-
gam un riskantam darbam. Uznémumi varés parbaudit raZzosanas liniju
vai sareZgitu arhitektlras struktru prototipus, izmantojot procesa digi-
talo dvini, lai atklatu iespgjamas klidas pirms jaunu funkciju ievieSanas,
tadéjadi samazinot laiku un izmaksas.

SOCIALA IEKI,_AU§ANA - virtualajas pasaulés més varam brivi radit,
dzivot un satikt citus, izmantojot digitalo “alter ego” — avataru. Avatars
mas attélo digitdlajas pasaulés: tas var bat cita dzimuma parstavis, ar
vai bez invaliditates, cilvéks vai ne. Tapéc tiek uzskatits, ka virtualas pa-
saules ir ieklaujo3akas neka fiziska vai 2D digitala vide. Tas ne tikai var
piedavat cilvékiem iespéju no jauna definét savu identitati bez socialiem
un fiziskiem apgratinajumiem, bet tas var bat arm spécigi instrumenti, lai
lautu cilvekiem izjust, kada var bat dzive citu cilvéku pozicijas: pieméram,
lai lautu cilvékiem izjust, kada ir dzive Sirijas bégliem, Apvienoto Naciju
Organizacija izlaida VR dokumentalo filmu “Clouds over Sidra”

SPORTS UN REHABILITACIJA ir vél viena joma, kas ir svariga virtua-
lajas pasaulés. COVID-19 izolacijas laika daudzi cilvéki pievienojas virtua-
lajam sporta nodarbibam, pieméram, ritenbraukSanas grupam, kur vini
varéja piedaltties treninos vai sacensibas tiesaisté, térzgjot ar draugiem.
Rehabilitacija jau ilgu laiku ir bijusi virtualo pasaulu izpétes temats. Atra-
sanas kopa ar lidzigi domajosiem virtualaja pasaulé, kamér jds vingrojat,
ir daudz motivéjosaka neka vingrosana vienatné. Virtualds pasaules art
palidz sekot lidzi jOsu progresam.




Kadi ir iespéjamie riski?

Nemot véra visus Sos izmantoSanas gadijumus, ka art virtualas realitates aizraujoSo
un intimo raksturu, virtualas pasaules un metaversi rada nopietnus riskus demokra-
tijai, jo politika un atbalss kameras tiek izmantoti izsmalcinati dzilviltojumi, jaunus
fiziskus un mentalus riskus, ka ari risku pastiprinat étiskas un socialekonomiskas
problémas, kas jau pastav 2D digitalaja joma, jo Tpasi digitalo plaisu un mazak tehno-
logiski gudro un mazak turigo pilsonu izolaciju®.

Virtualas pasaules var klat arT par jaunu telpu nelikumigam darbibam vai bat pelé-
ka zona juridiskajos un &tikas jautajumos®, un tas ir saistits ar batiskiem riskiem
masu pamattiesibam, pieméram, uzmaksanos vai seksualu uzbrukumu, vardarbibu
pret bérniem un citiem neaizsargatiem cilvékiem, navéjosiem izaicindjumiem, vaja-
sanu un kibermobingu, apmelosanu un dezinformaciju, manipulacijam ar vélésanam,
8Sanas paradumu popularizésanu, platformu izmantosanu, lai izspiegotu reportierus,
aizspriedumiem pret noteiktu izskatu vai dzimumu, pret minoritatém un kibernozie-
gumiem, tostarp krapsanu®. Sie draudi jau pastav 2D digitalaja joma, bet var kldt vél
izteiktaki metaversos.

Ta ka tehnologiju giganti iegulda lielus lidzeklus 3aja jaunaja tehnologija, mums ir
jaapzinas ari risks, ko rada varas launpratiga izmanto3ana, ko veic neliels skaits gal-
veno dalibnieku, kuri varétu klat par virtualo pasaulu nakotnes sargatajiem, izsleédzot
MVU no ST jauna tirgus. Tas rada art riskus masu personas datu aizsardzibai, virtualo
pasaulu brivibai un atvértibai, ka art atver virtualo telpu mérktiecigai reklamai, kas
zemapzinas liment uztver cilvéka vélmes, preferences un izvéles.

3 - https://www.rathenau.nl/en/digitalisering/responsible-vr

4 https://www.europol.europa.eu/cms/sites/default/files/documents/Policing%20in%20the%20
metaverse%20-%20what%20law%20enforcement%20needs%20to%20know.pdf

> - https://www.linkedin.com/pulse/people-technologies-infrastructure-europes-plan-thrive-thierry-breton/
5. https://virtualtimes-h2020.eu/

11

Turklat metaversu ieklaujosa rakstura dé| var ras-
ties jauni riski: kadas bas virtualo attiecibu fiziskas
un psihologiskas sekas darba, skola un arpus $Tm
vidém? Vai més varam no ta klat atkarigi vai zaudét
saikni ar realitati? Joprojam ir nepiecieSams veikt
plasakus pétijumus, lai novértétu VR izmantosanas
ilgtermina sekas masu pratam un kermenim. ES fi-
nanséta pétniecibas projekta ir noskaidrots, ka pa-
rak ilga laika pavadisana virtualajas pasaulés var
mainTt masu priekSstatus par laiku, paatrinot to, ka
art izraisit sirdsdarbibas paatrinaanos®. Taja pasa
laika virtuala realitate raditu augstaku emocionalas
iesaistes limeni, jo Tpasi salidzinajuma ar “2D” digi-
talo realitati.

Kas jau ir ieviests
politikas joma?

Digitala desmitgade

Eiropas Savieniba jau ir veikusi vairakus pasaku-
mus datu aizsardzibas un pamattiesibu, digita-
lo pakalpojumu un ripniecibas politikas joma, lai
atbalstitu jaunu tehnologiju attistibu ES. Jo Tpasi
Eiropas Komisija ir izvirzijusi mérkus, lai stiprinatu
Eiropas noturibu, ka arT dotu iesp&ju uznémumiem
un cilvékiem veidot uz cilvéku orientétu, ilgtspé-
jlgu un labklajigaku digitalo nakotni. 5T iniciativa
saucas “Digitala desmitgade 2030”, un taja ir
noteikti konkréti mérki attiectba uz digitalajam
prasmém, uznémumu digitalo parveidi, digitalajam
infrastruktdram un sabiedrisko pakalpojumu digi-
talizaciju visas 27 dalibvalstis. Ja vélaties uzzinat
vairak, zemak minéti dazi svarigi ES tiesibu akti,
kas attiecas arT uz jasu darbu.

1. Vispariga datu aizsardzibas regula (VDAR),
kas aizsarga individa tiesibas izlemt, kas
notiek ar vina tieSsaistes datiem.

2. Digitalo pakalpojumu akta (DSA) un
Digitalo tirgu akta (DMA) mérkis ir izveidot
drosaku digitalo telpu, kura tiek aizsargatas
lietotdju pamattiesibas (DSA), un izveidot
vienlidzigus konkurences apstaklus Eiropas
uzn@mumiem (DMA). DSA ir viena no
jaunakajam Eiropas Komisijas veiktajam
darbibam: lidz 2023. gada 17. februarim
lielajam socialajam platformam bds jazino
Eiropas Komisijai par to, cik daudz aktivo
lietotdju tajas ir ES, un lidz 2023. gada
septembrim janovérteé riski, ko to pakalpojumi
var radit sabiedribai, vai jasaskaras ar
sankcijam.

3. GaidamaMaksliga intelekta (Al) akta mérkis
bls nodrosinat, lai Al sistémas, kas tiek
laistas ES tirgos, bdtu dro3as un ievérotu
spéka esosos tiestbu aktus par pamattiestbam
un ES vértibam.
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ES digitdlo tiesibu
un principu reguléjums

“Eiropas Deklardacijas par digitalajam tiestbadm un
principiem parakstiSana atspogulo misu kopigo merki
pandkt digitdalo parveidi, kurda pirmaja vieta ir cilveki. Misu
deklardcija izklastitas tiesibas ir garantétas ikvienam ES
iedzivotajam gan tieSsaisté, gan bezsaisté. Deklaracija
ietvertie digitdlie principi bds misu vadlinijas darba pie
vis@m jaunajam iniciativam.”
Ursula von der Leyen,
Eiropas Komisijas prezidente

Kops 2022. gada decembra ES ir izstraddjusi Eiropas Dekla-
raciju par digitalajam tiestbam un principiem’. 5aja dekla-
racija izklastita ES apnemsanas Tstenot droSu, neapdraudétu
un ilgtspéjigu digitalo parveidi, un tai batu japalidz virzit jdsu
darbu paneldiskusijas. Deklaracija izklastitas digitalas tiesibas
un principi papildina jau esosas tiesibas un ES principus, piemé-
ram, ES [igumos, ES Pamattiesibu hartd un tiesibu aktos par
datu aizsardzibu un privatumu (VDAR). Tajos ir sniegts pamat-
principu kopums eiropieSiem par vinu digitalajam tiestbam, ka
art noradijumi ES dalibvalstim un uznémumiem, lai sasniegtu
“Digitalas desmitgades 2030” mérkus. To mérkis ir palidzét
ikvienam ES iedzivotajam gt maksimalu labumu no digitalas
parveides un veicinat ilgtsp&jigu, uz cilvéku orientétu digitalas
parveides redz&jumu. Tiesibas un principi ir $adi:

1. izvirzit cilvekus un vinu tiesibas digitalas
parveides centrg;

atbalstit solidaritati un ieklausanu;

nodrosinat izvéles brivibu tieSsaisté;

veicinat lidzdalibu digitalaja publiskaja telp3;
palielinat personu drosibu, droSumu un iespéjas;
veicinat digitalas nakotnes ilgtspé&ju.

ou s WN

Ko varam darit?
Kadi riki un darbibas ir pieejamas?

|
“Mdsu Eiropas cel$ uz virtualo pasauli ir triskarss: cilveki,
tehnologijas un infrastruktdra.”

Thierry Breton,

Ka minéts prezidentes Urzulas fon der Leienas nodomu vés-
tulé par stavokli Eiropas Savienibg, virtualas pasaules, sauk-
tas arT par metaversiem, ir viens no neatliekamajiem uzde-
vumiem, un Eiropas Komisija ir apnémibas pilna pievérsties
sai jaunajai digitalajai iespéjai. Ar iepriekS minétajiem spéka
esosajiem tiestbu aktiem un deklaracijam ES jau ir spécigi di-
gitalas telpas regulé3anas instrumenti, tacu virtualo pasaulu
attistiba rada jaunus jautdjumus ES un tas dalibvalstim.

Tapéc paraléli darbam pilsonu paneldiskusijas Eiropas Komisi-
ja ir nolémusi uzsakt visaptverosas parrunas un konsultacijas
ar nozares parstavjiem, pilsonisko sabiedribu, akadémiskajam
aprindam un pétniekiem par Eiropas metaversu infrastruktd-
ras Viziju un uznéméjdarbibas modeli. Kopa ar rezultatiem,
kas gati josu apspriedés pilsonu paneldiskusiju laika, 81s ap-

sprieSanas rezultati tiks ieklauti nelegislativa iniciativa, kas
planota 2023. gada otraja ceturksnl.

Kdda ir jdsu loma Saja procesa?

Jums nav jabat virtualo pasaulu vai ES digitalo politiku ek-
spertam, un més negaidam, ka jls zinasiet par ieprieks mi-
nétajiem pasakumiem un iniciativam. Ka pilsonu paneldisku-
sijas dalibnieks jds iegtsiet vairak informacijas no runatdju
prezentacijam un sanemsiet atbildes jlsu jautajumiem, ka art
varésiet klatiené izbaudrt virtualo realitati. JOs varésiet disku-
tét par ES tiesibam un principiem, to piemérosanu virtualaja
pasaulé, dazadu virtualas realitates izmantoSanas iespéju
priekSroctbam un trikumiem mdsu ikdienas dzive, ka art par
dazadu pasakumu iesp&jamibu un vélamibu.

Jasu darba rezultats bds vélamo virzienu, pamatprincipu un
ieteikumu kopums, lai ietekmétu turpmakos ES pasakumus
attiectba uz virtualajam pasaulém un aizsargatu Eiropas pil-
sonu tiestbas un ceribas uz uzticamu, godigus un atvértus
metaversus.

Tapéc jusu uzdevums ir bat zinatkaram, uzdot jautdjumus,
iesaistities diskusijas ar kolégiem eiropiesiem, bat atvértam
dazadiem viedokliem un argumentiem, ka arT 3aja ES straté-
giskaja pardomu procesa nemt véra savu pieredzi un virtualas
realitates uztveri.

7 https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030_en

and https://ec.europa.eu/commission/presscomer/detail/en/ip_22_7683

8 . https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/de/STATEMENT_22_5525
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4. Praktiska

informacija

Més ar nepacietibu gaidam jis uz nakamdas paaudzes Eiropas pilsonu panel-
diskusijam, kas sdksies piektdien, 24. februdri, Briselé, Belgija. Més ar prieku
nositisim Jums praktisku informaciju, lai jds varétu sagatavoties savam ce-
lojumam un dalibai sanaksme.

1. DIENAS NAUDA

Dienas nauda (pabalsts uzturéSanas izdevumu seg-
Sanai) bds 90,00 € par katru konferences un celoju-
ma dienu. Dienas nauda tiek izmaksata péc dalibas
sanaksmé, pamatojoties uz apmekl&jumu sarakstu.

2. LOGISTIKA

CELOJUMA ORGANIZESANA

Jis jau esat vai sanemsiet savu celojuma marsrutu
un e-bileti. Ja jums ir vél kadi jautajumi par celojuma
organizésanu, ladzu, informégjiet mds, sazinoties ar
mums pa e-pastu info@futureeu.events

TRANSFERS

Transférs péc ierasanas: ierodoties lidosta/vilciena
stacija, jus sagaidis masu parstavji ar nakamas pa-
audzes Eiropas pilsonu paneldiskusiju sagaidisanas
plaksni (plakatu) un pavadis lidz transféra autobu-
sam. Ja rodas gratibas atrast masu parstavjus, ladzu,
zvaniet pa talruni 00 32 - 478 79 68 53 vai 00 32
- 478 79 68 63 laika no plkst. 7.00 lidz 21.00.

Ar lidmasinu: péc bagazas panemsanas lidosta, l0-
dzu, dodieties pie apkalposanas galda, kas pieejams
ielido3anas terminall, kur jOs sagaidis masu parstaviji.

Ar vilcienu: vilciena stacija “Midi Brussels”, ladzu, do-
dieties uz kafejnicu “Prét a Manger”, kur jOs gaidis
masu parstavis ar konferences sagaidisanas plakatu.

Esot Briselé: no viesnicam uz Eiropas Komisijas
telpam tiks organizéti grupu transféri ar marsruta
autobusu no viesnicam uz konferentu éku. Ladzam
jerasties viesnicas galvenaja zalé pirms planota iz-
brauk3anas laika. MlOsu komanda jums paradis celu
uz marsruta autobusu. Ja vélaties patstavigi noklat
Eiropas Komisijas telpas, ldzu, pirms doSanas cela
informéjiet masu atbalsta komandu.

Esot Briselé: no saviesiga pasakuma [idz viesnicam.
Péc sanaksmes var blt paredzéts saviesigs pasa-
kums, un no Eiropas Komisijas telpam uz sanaks-
mes norises vietu tiks organizéts grupas transférs
ar marsruta autobusu. Péc vakarinam tiks organizéti
grupu transféri ar marsruta autobusu no restorana
uz viesnicam.

Transféri péc izbraukSanas: nodroSinasim transférus
visiem dalibniekiem no viesnicas, kura esat apmetu-
Sies, atpakal uz lidostu/vilciena staciju. IzlidoSanas
laiku viesnicas vestibila noradis uz zinojumu déla.

NAKTSMITNES

Misu komanda sagaidis jds, ierodoties viesnica, un
izsniegs jums izdrukatu darba karttbu un visu nepie-
cieSsamo informaciju. Jums ir rezervéts vienvietigs
numurs ar brokastim un bezmaksas Wi-Fi. Ladzu,
skatiet savu rezervacijas e-pasta zinojumu. Lidzu,
nemiet véra, ka visas papildu izmaksas (pieméram,
minibars, apkalpoSana numurg, telefons, viesnicas
bars, velas mazgatavas pakalpojumi, agraka iebrauk-
sana vai vélaka izbrauksana u. c.) jasedz jums pa-
Siem, jo organizatori tas nesedz. LOdzu, apmaksgjiet
visus papildu izdevumus tiesi viesnica.

SVARIGI! Oficialais iebrauk3anas laiks ir plkst.
15.00, un izrakstiSanas laiks ir plkst. 12.00 iz-
braukSanas diena. Misu darbinieki bls klat vies-
nica, lai palidzétu, ja nepiecieSams. Ja ieradisieties
agrak, viesnica centisies darit visu iespéjamo, ne-
mot véra numuru aiznemtibu. Neskatoties uz to,
var gadities gaidisanas laiks, un jis varat atstat
savu bagaZu un gaidit viesnicas vestibila.



3. DAZADI

o Gérbsanas noteikumi
Ladzu, nemiet lidzi elegantu ikdienas apgérbu sanak-
smém, siltu jaku un Salli iekStelpam un Gdensnecaur-
laidigu ziemas meételi, ka arT siltus értus apavus un
lietussargus ara nodarbibam. Februari temperatdra,
visticamak, bids aptuveni 7 °C, bet vid&ja zemaka
temperatira — 4 °C.

o Dzeramais tidens
Belgija adens no krana ir drosi dzerams. Udens pude-
|és vai filtréts Gdens ir viegli nopérkams, un tas tiks
piedavats visu sanaksmju, maltiSu un socialo pasa-
kumu laika.

o Laika josla
Pasreizéjais laiks ir CET — Centraleiropas laiks (UTC/
GMT +1 stunda).

o Tarisma informacija
Brisele ir bagata ar vésturi, arhitektdru, gastronomi-
ju, kulttru un daudz ko citu! Ja jis uzturaties Briselé
nedélas nogalé, nevilcinieties apmeklét Briseles gal-
vaspilsétas regiona timekla vietni, lai uzzinatu par
visiem kultdras pasakumiem, kas notiek jdsu uztu-
résanas laika.
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o Kontaktinformacija
Masu komanda bis vairakas personas un parstaviji,
kas bis pieejami pirms tikSanas un tas laika. Ja jums
rodas kadas gratibas péc ierasanas, jasu lidojuma at-
iesanas laiks ir mainijies, nekautrégjieties sazinaties ar
mums pa e-pastu: info@futureu.events

o Mutiska tulkosana
Sanaksme bds pieejama 24 valodas, pateicoties pro-
fesionalu tulku komandai. Lldzu, nesteidzieties un
sesijas laika nerungjiet parak atri.

4. PIEKLUVE EKAI

Sanaksme notiks Eiropas Komisijas telpas Briselé.
Ladzu, skatiet darba kartibu, lai iegltu vairak infor-
macijas par precizam ékam un telpam. Eiropas Ko-
misijas &ka ir pieejama ar V-pass. Pirms pasakuma
jums tiks nosatits e-pasta zinojums ar V-pass. Ludzu,
neaizmirstiet registréties, izmantojot 30 e-pastu, lai
pabeigtu procesu un sanemtu savu V-pass QR kodu.
Ja neesat sanémis savu V-pass, l0dzu, sazinieties ar
mums pa e-pastu: info@futureu.events.

Ladzu, nemiet vera, ka drosibas parbaudes pabeigsa-
na un ieraSanas sanaksmiju telpa var aiznemt vismaz
20 mindQtes. Apsardze prasis jisu V-pass un ID karti.

Visiem dalibniekiem:

- ir jauzrada deriga pase vai ID karte pirms ieie3anas
éka;

- ir javeic droSibas kontrole ieejas zong;

- tiek ieteikts nésat lidzi uzaicingjuma veéstuli vai
jebkuru citu dokumentu, kura skaidri noradita vinu
daliba (pieméram, registracijas pasts).

5. PALIDZIBAS DIENESTS,

PIEKLUVE INTERNETAM
Pie ieejas telpas atradisies palidzibas dienests. Misu
kolégu un sagaiditaju komanda palidzés Jums orien-
téties, sanemt dokumentus vai atbildés uz jebkadiem
papildu jautajumiem, kas jums varétu rasties. Inter-
netam var piekldt, izmantojot Wi-Fi piekluves punk-
tus, kas tiks koplietoti sanaksmes diena.

6. PIEEJAMIBA

Eiropas Komisijas telpas ir pilniba pieejamas perso-
nam ar invaliditati. Registréjoties tie3saisté, ludzu,
noradiet savas Tpasas vajadzibas, un masu dienesti
centisies jOs uznemt péc iespéjas labak.
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Kas organizé so

Tematisko sadalu sagatavoja organizatoru komanda, piesaistot ZinGsanu komi-
teju, kuras sastava ir $adi locekli:

Fabien BENETOU,

Neatkarigs WebXR eksperts, Belgija

Caterine HASSE,

Orhtsas Universitate, Izglitibas departaments, Danija

Rehana SCHWINNINGER-LADAK,

Eiropas Komisija, Komunikacijas tiklu, satura un tehnologiju generaldirektorats,
Luksemburga

Franck STEINICKE,

Hamburgas Universitate, Informatikas katedra, Vacija

Mariétte VAN HUIJSTEE,

Rathenau institats, Niderlande

Sara Lisa VOGL,

Virtualas realitates maksliniece, Women in Immersive Technologies Europe,
Danija
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